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RESUMO

Este documento apresenta um projeto focado em mostrar como conceitos e técnicas
de acessibilidade podem ser aplicados a um processo de desenvolvimento web front-end,
mostrando a importancia de se constuir conteidos digitais que venham a facilitar a na-
vegacao de diferentes tipos de usudrios, independentemente de suas habilidades ou li-
mitagoes.

O projeto em questao apresenta um layout web que simula como seria o site do
”UaiDev Talks”, um evento criado pela comunidade UaiDev e promovido em comunhao
com a UFVJM, tendo em seu desenvolvido a utilizagdo das regras e diretrizes da WCAG
para estruturar e organizar seu conteido. Ao longo deste projeto serao abordadas técnicas
e praticas que vao fundamentar seu objetivo, promovendo a acessibilidade na web, e
estruturando uma base solida para garantir que o funcionamento esteja condizente com
o conteido apresentado, sendo algumas destas praticas: A utilizacao de textos claros
e imagens para tornar o layout de um site mais compreensivel, a utilizagao de cores
contrastantes para facilitar a leitura, a utilizacao de legendas e descricoes de imagens
para tornar o conteudo acessivel a usudrios com deficiéncia visual, entre outras.

A acessibilidade na web vem se tornando cada vez relevante em todas as etapas de
desenvolvimento, contribuindo para uma web mais democratica e igualitaria. Com isso,
os conceitos da WCAG sao de fundamentdl importancia para este projeto, e durante a
leitura deste documento é possivel identificar resultados que comprovam como as praticas
aplicadas alcancaram cada um destes conceitos, contribuindo para que o sucesso do ob-
jetivo proposto fosse alcancado. Garantindo assim, que o leyout desenvolvido traga um
conteudo que atenda aos padroes de acessibilidade e consiga promover uma navegacao
facil, pratica e compreencivel para uma ampla gama de individuos, incluindo aqueles com
deficiéncia e condigbes especiais.

Palavras Chave: Acessibilidade na web. Desenvolvimento front-end. Usabilidade.

Experiéncia do usuério.



ABSTRACT

This document presents a project focused on demonstrating how accessibility con-
cepts and techniques can be applied to a front-end web development process, highlighting
the importance of building digital content that facilitates navigation for different types of
users, regardless of their abilities or limitations.

The project in question features a web layout that simulates what the ”UaiDev
Talks” website would look like, an event created by the UaiDev community and promoted
in collaboration with UFVJM. Its development involves the use of WCAG rules and
guidelines to structure and organize its content. Throughout this project, techniques
and practices will be addressed to support its objective, promoting web accessibility and
establishing a solid foundation to ensure that functionality aligns with the presented
content. Some of these practices include the use of clear texts and images to make the
site layout more understandable, the use of contrasting colors to facilitate reading, and
the use of captions and image descriptions to make content accessible to visually impaired
users, among others.

Web accessibility is becoming increasingly relevant in all stages of development,
contributing to a more democratic and egalitarian web. Therefore, WCAG concepts are
of fundamental importance to this project, and during the reading of this document, it is
possible to identify results that demonstrate how the applied practices achieved each of
these concepts, contributing to the success of the proposed objective. This ensures that
the developed layout provides content that meets accessibility standards and promotes
easy, practical, and understandable navigation for a wide range of individuals, including
those with disabilities and special conditions.

Keywords: Web accessibility. Digital inclusion. Usability. User experience.
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1 INTRODUCAO

O século XXI traz consigo o crescimento exponencial dos meios de tecnologia prin-
cipalmente no que diz respeito a web, por consequéncia aumentou-se o nimero de usuarios
que dependem de recursos informatizados para resolver questoes do cotidiano. Contudo,
esse avanco nao veio diretamente com recursos para possibilitar que o uso desses meios
seja amplo e acessivel para diferentes individuos.

A discussao sobre acessibilidade na web é relativamente recente e comegou a ga-
nhar destaque na década de 80, periodo em que os computadores pessoais comecaram a se
popularizar. E foi nesse cenario que nasceu o W3C, um consércio internacional que busca
padronizar ferramentas e tecnologias visando possibilitar que os sites funcionem corre-
tamente em diversas plataformas, padronizando ferramentas e tecnologias, e formulando
diretrizes que abordam padroes totalmente focados na acessibilidade, sendo registradas
em um conjunto chamado de WCAG.

A WCAG ¢ onde se estende as diretrizes de acessibilidade para o contetido web e
seguindo estas diretrizes o desenvolvedor ira tornar o conteido do seu site mais acessivel
a um maior nimero de pessoas, incluindo pessoas com deficiéncia ou condigoes especiais,
gerando acomodacoes para cegueira e baixa visao, surdez e baixa audicao, limitagoes de
movimentos, incapacidade de fala, fotossensibilidade e combinacoes destas caracteristicas,
e alguma acomodagao para dificuldades de aprendizagem e limitagoes cognitivas, mas
nao abordara todas as necessidades de usuarios com essas limitacoes, devido ao fato de
que a WCAG vem em constante evolucao e essas condigoes ainda nao foram totalmente
catalogadas pelas diretrizes.

E de fundamental importancia que os responsaveis pelo desenvolvimento de paginas
na web ampliem sua conscientizacao sobre a questao da acessibilidade, buscando manei-
ras de garantir uma maior inclusao para para suas aplicacoes. Logo, este trabalho visa
mostrar como os conceitos de acessibilidade e inclusao podem ser aplicados na fase de de-
senvolvimento de um site, abordando a conceitos e regras que irao criar um contetido mais
pratico, facil e que consiga alcancar diferentes tipos de usudrios, incluindo os portadores

de deficiéncia ou condigoes especiais.



1.1 Justificativa

A escolha deste tema, ”Conceitos de acessibilidade aplicados ao desenvolvimento
web front-end”, se baseia na crescente importancia que as pessoas com deficiéncia estao
conquistando na sociedade atual. A medida que a sociedade se torna mais inclusiva e
consciente da diversidade, é fundamental garantir que todos tenham igualdade de acesso
a informacao e servicos online. A implementacao de praticas de acessibilidade no desen-
volvimento web front-end desempenha um papel crucial nesse cendrio, uma vez que pode
transformar significativamente a vida das pessoas com deficiéncia. Tais praticas permi-
tem que essas pessoas naveguem na web, acessem conteudo e servigcos digitalizados com
facilidade e independéncia, proporcionando-lhes maior liberdade e empoderamento em
um mundo cada vez mais globalizado. Portanto, este estudo busca explorar os conceitos
e técnicas necessarios para tornar a web mais inclusiva e acessivel a todos, contribuindo

para uma sociedade mais equitativa e respeitosa com a diversidade.

1.2 Objetivos

Apresentar como os conceitos de acessibilidade podem ser aplicados no desenvol-
vimento web, dando um foco principal na parte de front-end, estruturando layouts e
componentes e abordando formas para favorecer a navegagao do maior nimero possivel
de usuarios, incluindo usuarios com deficiéncia e condi¢oes especiais.

Para alcancar esse objetivo, os seguintes objetivos especificos foram propostos:

e Levantar conceitos tedricos sobre o tema em questao;

e Facilitar a interacao de diferentes pessoas, independentemente de suas capacidades,

com o conteudo online;

e Desenvolver um layout front-end que simule como seria o site do evento ”UaiDev
talks” construido com a ideia de acessibilidade em mente, abordando conceitos ne-

cessarios para a inclusao de diferentes tipos de usuérios;
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2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste trabalho é delineado em duas se¢oes cruciais, proporci-
onando uma base solida para a compreensao e execugao do projeto. A Secao 4.1 inaugura
o entendimento do conceito de acessibilidade na web, apresentando de forma abrangente
os principios, diretrizes e conceitos fundamentais que regulam o formato de contetidos
online. Este alicerce tedrico estabelece as bases normativas que orientam a criagao de
experiéncias digitais inclusivas e acessiveis. Na Secao 4.2, adentramos o ambito da usa-
bilidade do projeto, evidenciando a aplicacao pratica dos conceitos tedricos no processo
de desenvolvimento. Aqui, delineamos como a teoria é traduzida em prética, garantindo
que os objetivos previamente estipulados sejam atingidos de maneira efetiva. Além disso,
esta secao nao apenas explora a aplicacao pratica, mas também enfatiza os beneficios ine-
rentes ao projeto, direcionando a atencao para o impacto positivo que todos os usuarios,
incluindo aqueles com necessidades especiais, podem desfrutar.

Um destaque significativo é dado aos usuarios com deficiéncia visual e transtornos
neurologicos, sublinhando a preocupagao central com a inclusao e a facilitagao do acesso
para esses grupos. Ao considerar suas necessidades especificas, o projeto visa ir além da
mera conformidade com normas, buscando a exceléncia na acessibilidade e proporcionando
uma experiéncia verdadeiramente inclusiva.

Essa abordagem integrada entre acessibilidade na web e usabilidade do projeto nao
s6 visa cumprir padroes, mas também se propoe a criar um ambiente online onde a aces-
sibilidade é uma prioridade inegociavel, promovendo assim a equidade e a independéncia
digital para todos os usuarios. Esta interligacao entre teoria e pratica forma o alicerce
robusto sobre o qual o projeto se desenvolve, garantindo uma abordagem abrangente e

eficaz para as questoes de acessibilidade e usabilidade na web.

2.1 Acessibilidade

E preocupante observar a persistente discriminacao enfrentada por milhares de
individuos devido as suas deficiéncias ou caracteristicas especiais. Esse processo discri-
minatorio é uma triste constante ao longo da historia da humanidade. No entanto, é
gratificante notar que tanto movimentos nacionais quanto internacionais tém se dedicado

a implementacao de politicas destinadas a inclusao abrangente dessas pessoas em todas
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as esferas da sociedade, abarcando desde o ambito educacional até o mercado de trabalho
e as interagoes interpessoais.

A falta de conhecimento generalizado na sociedade frequentemente leva a equivo-
cada crenca de que a deficiéncia é uma doenga cronica, representando um fardo ou pro-
blema. Essa visao estigmatizante perpetua a imagem dessas pessoas como seres incapazes,
indefesos, desprovidos de direitos e relegados perpetuamente a uma posicao secundaria.

Como observou Maciel (2010), ”a literatura cldssica e a histéria da humanidade
muitas vezes refletem esse pensamento discriminatorio, tendo a tendéncia de se concen-
trar nos impedimentos e aparéncias dessas pessoas em detrimento de seus potenciais e
capacidades”.

E neste contexto social que a acessibilidade aparece como ferramenta crucial para
promover a inclusao de pessoas com deficiéncias, visando a redugao de barreiras em dife-
rentes aspectos. Essa definicao é baseada na Lei 10.048 de 8 de novembro de 2000, que
a descreve como a "condicao para utilizagao, com seguranca e autonomia, total ou as-
sistida, dos espacos, mobiliarios e equipamentos urbanos, das edificacoes, dos servicos de
transporte e dos dispositivos, sistemas e meios de comunicacao e informacgao, por pessoa
com deficiéncia ou mobilidade reduzida” (BRASIL, 2000).

Quando se fala em acessibilidade, a primeira ideia que geralmente surge é a aces-
sibilidade para pessoas com deficiéncia. No entanto, essa concepcao vai além e engloba
também a acessibilidade de comunicagao e atitudinal (JALVES, 2010, p. 21). Na internet,
a necessidade de acessibilidade nao é tao diferente do meio social, e para que possamos
alcancar aos diversos tipos de usuarios existem ferramentas e técnicas que tornam a na-
vegacao acessivel para uma variedade de necessidades.

Para um site ser considerado acessivel, ele deve ser estruturado com base em
técnicas de navegabilidade e usabilidade, de modo que, por exemplo, um programa leitor
de tela possa hierarquizar os itens apresentados sem causar confusao ao usuario. Torres
(2002, p. 85/3) ressalta que "uma Internet acessivel implica que ela esteja disponivel
as pessoas, tanto do ponto de vista financeiro quanto no formato ou meio em que as
informacgoes sao divulgadas”. A padronizacao do desenvolvimento de sites acessiveis é
estabelecida pelo W3C (World Wide Consortium), que utiliza as tais técnicas de nave-
gabilidade e usabilidade para aprimorar a experiéncia do usuario com deficiéncia visual.

Essa padronizacao do W3C inclui trés niveis de verificagao, sendo que quanto mais niveis
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um site atingir, mais acessivel sera.

Como mencionado por Jalves (2010, p. 22), uma Web acessivel é ”a representacao
de uma Web ideal, onde todas as pessoas teriam acesso ao seu conteido, nao apenas
pessoas, mas também sistemas que acessam contetidos de paginas na internet para di-
versos propositos”. No entanto, para alcancar a acessibilidade na web, alguns requisitos
sao fundamentais. Isso inclui um computador com sistema operacional acessivel, como
Mac OS, Windows ou Linux, programas leitores de tela que podem reproduzir todas as
informagoes presentes na tela em formato oral, e, é claro, um site que tenha sido desen-
volvido com acessibilidade em mente. O autor Jalves (2010, p. 6) fornece um ponto de
partida para criar um site acessivel, que inclui manter o HI'ML semanticamente correto
e valido, organizar o contetido de forma légica e compreensivel, fornecer texto alterna-
tivo para conteudo visual, e garantir que os titulos e links facam sentido, mesmo fora de
contexto.

Relatados acima como um dos requisitos fundamentais, os programas leitores de
tela como o NVDA e 0 DOSVOX desempenham um papel crucial na acessibilidade, permi-
tindo que pessoas com deficiéncia visual acessem e compreendam o conteido digital. Esses
programas sao capazes de ler todo o texto presente na tela do computador ou dispositivo,
tornando a informacao acessivel através da voz digital.

Por fim, é importante salientar novamente que a acessibilidade na web nao beneficia
apenas pessoas com deficiéncia, mas também contribui para a navegabilidade e usabilidade

em geral, tornando a experiéncia de todos os usudrios mais eficiente e satisfatoria.

2.1.1 W3C

O W3C (World Wide Web Consortium) é um consércio internacional fundado em
1994 por Tim Berners-Lee, o criador do padrao "WWW?”. Nele, organizacoes filiadas,
uma equipe em tempo integral e o publico colaboram para desenvolver padroes para a
Web. De acordo com o site do W3C, sua missao é "guiar a World Wide Web para que ela
alcance todo o seu potencial, desenvolvendo protocolos e diretrizes que garantam o seu
crescimento a longo prazo”.

O objetivo do W3C é criar padroes de navegacao na web, ou seja, padronizar quais
ferramentas e tecnologias serao adotadas por todos os sites. Essa padronizacgao possibilita

que um site funcione corretamente em qualquer dispositivo ou navegador utilizado pelo
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usuario, aumentando também a seguranca, evitando a necessidade de baixar diferentes
complementos toda vez que um site é acessado.

A organizacao desenvolve especificagoes técnicas e orientagoes por meio de um pro-
cesso projetado para obter o consenso sobre as recomendagoes, garantir qualidade técnica
e editorial, além de buscar apoio da comunidade de desenvolvedores, do consoércio e do
publico em geral de forma transparente. Essa padronizacao inclui regras de acessibilidade,
tornando os sites legiveis para leitores de tela. Essas regras estao divididas em trés niveis

de prioridades de acordo com o W3C:

1. Pontos que os desenvolvedores de contetido Web devem absolutamente satisfazer.
Se nao o fizerem, um ou mais grupos de usuarios ficarao impossibilitados de acessar
as informacoes contidas no documento. A satisfacdo desses pontos é um requisito

basico.

2. Pontos que os criadores de conteido Web devem satisfazer. Se nao o fizerem, um ou
mais grupos de usudarios terao dificuldades em acessar as informagoes contidas no
documento. A satisfagao desses pontos remove obstdculos significativos ao acesso a

documentos na Web.

3. Pontos que os criadores de conteido Web podem satisfazer. Se nao o fizerem, um
ou mais grupos poderao enfrentar algumas dificuldades em acessar as informacgoes
contidas nos documentos. A satisfacao desses pontos melhora o acesso a documentos

na Web.

2.1.2 WCAG

A WCAG, ou Web Content Accessibility Guidelines (Diretrizes de Acessibilidade
para Contetido Web, em portugués), é um conjunto de diretrizes desenvolvido pelo World
Wide Web Consortium (W3C) para tornar o conteido da web mais acessivel a todas
as pessoas, incluindo aquelas com deficiéncias ou limitagoes funcionais. Como objetivo
principal a WCAG busca garantir que as informacoes e funcionalidades presentes nos
sites sejam percebidas, operadas e compreendidas por uma ampla gama de usuarios,
independentemente de suas capacidades fisicas, cognitivas, visuais, auditivas ou outras.
Dessa forma, a WCAG promove a inclusao digital e a igualdade de acesso a informacoes

e servicos online.
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A WCAG 1.0, lancada em 1999, foi a primeira versao das diretrizes. Ela estabele-
ceu principios fundamentais de acessibilidade, como a necessidade de fornecer alternativas
textuais para imagens e garantir que o contetido pudesse ser navegado apenas com o uso do
teclado. No entanto, a WCAG 1.0 tinha limitagoes e nao abordava completamente a cres-
cente complexidade da web, especialmente com o surgimento de aplicativos e contetidos
interativos. Devido a estas limitacoes encontradas é lancada em 2008 a WCAG 2.0, esta
versao introduziu quatro principios fundamentais - Perceptivel, Operavel, Compreensivel e
Robusto (POUR) - e definiu critérios de sucesso claros e mensuraveis que os desenvolvedo-
res de web poderiam seguir. A WCAG 2.0 também introduziu trés niveis de conformidade
(A, AA e AAA) para ajudar as organizagoes a estabelecer metas de acessibilidade adequa-
das as suas necessidades. Essa versao tornou-se uma referéncia amplamente adotada em
todo o mundo e contribuiu significativamente para a melhoria da acessibilidade na web.
Mas, embora a WCAG 2.0 tenha sido uma conquista importante, a WCAG 2.1, lancada
em 2018, veio para estender as diretrizes e abordar desafios adicionais. Ela inclui critérios
especificos para dispositivos méveis, aprimorando a acessibilidade em telas menores e
sensiveis ao toque. Além disso, a WCAG 2.1 presta maior atengao a acessibilidade para
pessoas com deficiéncias cognitivas e transtornos de aprendizagem. As diversas versoes
da WCAG representam uma evolugao continua no esfor¢o para tornar a web acessivel
a todos os usuarios, independentemente de suas habilidades ou limitagoes. Cada versao
trouxe melhorias significativas, adaptando-se as mudancas tecnolégicas e as necessidades
da comunidade de acessibilidade.

A WCAG organiza suas diretrizes em quatro principios fundamentais, ao aderir
a essas diretrizes, os criadores de sites e desenvolvedores web contribuem para a acessi-
bilidade online, tornando a web um espaco mais inclusivo para todos os usuarios. Essa
conformidade é especialmente importante para empresas e organizagoes, pois pode garan-
tir a conformidade com leis e regulamentacoes de acessibilidade, além de proporcionar uma
experiéncia superior aos clientes e usuarios em geral. Cada um dos principios propostos

estao acompanhados de diretrizes especificas e critérios de sucesso:

1. Perceptivel: Este principio visa garantir que o conteido da web possa ser percebido
de varias maneiras, incluindo texto, imagens, audio e video, para acomodar todos

os usuarios, inclusive aqueles com deficiéncia visual ou auditiva.

2. Operavel: O principio da operabilidade assegura que os usuarios possam intera-
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gir e navegar pelo contetido de forma eficiente, independentemente do dispositivo
de entrada (teclado, mouse, tela sensivel ao toque) ou tecnologias assistivas que

utilizem.

3. Compreensivel: Aqui, o objetivo é tornar o contetido e o funcionamento do site claro
e facil de entender, evitando linguagem complexa ou contetido confuso que possa

dificultar a compreensao.

4. Robusto: O principio da robustez assegura que o conteido da web seja desenvolvido
de maneira que seja compativel com diversos navegadores, dispositivos e tecnologias

assistivas.

2.2 Usabilidade

Este projeto é centrado na missao de proporcionar uma experiéncia online intuitiva
e eficaz, considerando e atendendo as diversas necessidades e capacidades dos usudrios.
Além de estar alinhado com os principios éticos de igualdade, esse enfoque visa melhorar
significativamente a satisfacao do usudrio e ampliar o alcance do publico, criando um
ambiente digital verdadeiramente inclusivo e acolhedor.

O design implementado no projeto busca criar interfaces intuitivas e flexiveis, cui-
dadosamente elaboradas para atender as necessidades variadas dos usudrios. A premissa
fundamental é tornar a interacao com conteidos online acessivel e descomplicada. Em-
bora essa abordagem beneficie diversas audiéncias, este projeto direciona sua atengao
especificamente a quatro tipos distintos de deficiéncias e/ou condigoes. Esses grupos es-
pecificos serviram como base primordial para estudo e concentracao no desenvolvimento
do projeto.

Cada aspecto do design e funcionalidade foi meticulosamente considerado para
garantir que o projeto seja verdadeiramente inclusiva. Desde a concepgao até a imple-
mentagao, as diretrizes de acessibilidade foram integradas, levando em conta as necessida-
des especificas de usudrios com autismo, surdez, dislexia e baixa visao. Esse compromisso
com a inclusao reflete-se nao apenas na eficacia do projeto, mas também na promocao de

um ambiente online que respeita e valoriza a diversidade de seus usuarios.



16

2.2.1 Autismo

O Autismo é um transtorno neurolégico do desenvolvimento que impacta a comu-
nicagao, interagao social e comportamento (Autismo e Realidade, 2020). Ele se caracteriza
por padroes repetitivos de comportamento e interesses restritos. Os sintomas geralmente
surgem nos primeiros anos de vida e variam em intensidade de pessoa para pessoa. In-
dividuos com autismo podem enfrentar desafios na comunicacao, tanto verbal quanto nao
verbal, e podem ter dificuldades na compreensao e expressao de emocoes. Além disso,
muitas vezes preferem rotinas e podem reagir de forma atipica a estimulos sensoriais.
Vale ressaltar que o autismo é um espectro, e suas manifestacoes sao diversas: algumas
pessoas com autismo exibem habilidades excepcionais em areas especificas, enquanto ou-
tras necessitam de mais apoio nas atividades diarias.Usuarios autistas podem ter sentidos
muito sensiveis, como disse Maranhao (2017, p. 120) “O Autismo é ver o mundo de um
outro jeito, e cada um de nds temos que achar um jeito de entender as diferencas”. Com
isso, o uso de cores vibrantes e intensas podem ser desconfortdveis devido a intensidade da
luz, causando incomodo para os olhos, além disso, o uso frequente de metaforas e figuras

de linguagem pode ser desafiador para eles.

2.2.2 Surdez

A surdez é uma condicao em que a capacidade auditiva é comprometida total
ou parcialmente, podendo ser congénita ou adquirida ao longo da vida devido a fatores
como lesoes, doengas, envelhecimento ou exposicao prolongada a ruidos altos (BINURAL,
2023). Pessoas surdas enfrentam desafios na comunicacao e podem utilizar linguas de
sinais, leitura labial ou implantes cocleares para se comunicarem com o mundo ao seu
redor.

Alguns usuarios, por exemplo, os surdos pré-linguisticos, aqueles que ficaram surdos
antes de aprenderem a falar e nao possuem memorias auditivas, nao dominam a lingua
portuguesa, e podem encontrar dificuldades na realizacao de tarefas simples, devido a
predominancia da informacao textual na Web (CORRADI, 2007). Frequentemente o
idioma primario desses usuarios é a lingua de sinais e assim como quando estamos lendo
algo em um segundo idioma, grandes blocos de texto podem representar um desafio maior

para a compreensao do conteudo, o que pode causar desconforto para o usuario. Para
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tornar o layout mais consistente e amigavel, é importante adotar textos mais claros,
mantendo apenas o que for relevante e interessante. Além disso, a inclusao de imagens
auxilia na compreensao e agiliza o entendimento, abordando essa particularidade de forma

eficaz.

2.2.3 Dislexia

A dislexia é um transtorno neurobiolégico que afeta a capacidade de ler, escrever
e soletrar com precisio e fluéncia (CORDEIRO, Tatiane, 2020). E uma dificuldade es-
pecifica de aprendizagem que nao esta relacionada a inteligéncia, visao ou esforco. Pessoas
com dislexia podem enfrentar desafios para reconhecer e manipular os sons da fala, o que
afeta a conexao entre letras e sons. Com intervengoes apropriadas, como apoio educacio-
nal especializado, a maioria das pessoas com dislexia pode aprender a ler e escrever com
sucesso. O apoio e a compreensao da familia, escola e sociedade desempenham um papel
crucial em ajudar as pessoas com dislexia a alcancarem seu potencial maximo.

Outro fato interessante sobre a Dislexia é que ela afeta de varias maneiras, como
foi pontuado em NINDS(2011) onde o autor expressa a frase A dislexia afeta pessoas
de diferentes formas e graus de severidade”. Isso casou muito bem com esta abordagem
do projeto, pois, além da dificuldade na interpretagao, usudrios com dislexia também
enfrentam desafios na memorizacao de informacoes, como numeros de telefone e nomes
de pessoas e essas dificuldades podem causar um certo desconforto quando esses usuarios

passam muito tempo na frente da tela.

2.2.4 Baixa Visao

A baixa visao é uma condicao visual na qual a capacidade de enxergar de uma
pessoa ¢ significativamente comprometida, mesmo com o uso de correcao visual, como
6culos ou lentes (LIMA, Eliana Cunha, 2003). Individuos com baixa visao podem en-
contrar desafios para perceber detalhes, ler, reconhecer rostos ou navegar em ambientes.
Apesar das limitacoes visuais, muitos ainda mantém alguma visao residual que pode ser
aproveitada com dispositivos de ampliagao, iluminagao adequada e tecnologias assistivas
para melhorar a qualidade de vida e a independéncia.

Para atender melhor a esse piblico, é crucial considerar as questoes de legibilidade

do projeto, além de outras recomendagoes importantes como por exemplo, nao bloquear
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o recurso de zoom do site para usuarios de dispositivos médveis, pois, alguns usuarios
com baixa visao podem ter dificuldade em visualizar imagens e textos e, portanto, podem
tentar ampliar a fonte para facilitar a leitura. Permitir o zoom ajuda a tornar a experiéncia

de uso mais acessivel e amigavel.
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3 METODOLOGIA

O projeto foi estruturado em um formato com trés etapas principais, estando cada
uma delas sub-dividia em novas que estruturam todo o processo. A primeira etapa é a
"Fundamentacao Tedrica”, ela esta divivida em duas sub-etapas que realizam processos
de revisao bibliografica e elaboracao dos objetivos a serem atingidos. A segunda etapa,
chamada ” Desenvolvimento”, é onde esta realizado todo o processo de desenvolvimento do
projeto. E a dltima etapa, " Pesquisa de Opiniao”, é onde estam apresentados os dados re-
colhidos e os resultados conquistados na pesquisa realizada. Esta estrutura pode ser vista
na figura abaixo, onde estd apresentado o fluxograma de etapas que foram estruturadas

durante o projeto.

Metodologia

Fundamentacédo Tedrica Desenvelvimenteo Pesquisa de Opinido

Revisdo Bibliografica Objetivos Resultados

Figura 1: Fluxograma

A fundamentacao tedrica deste trabalho baseia-se em duas principais estratégias de
pesquisa: pesquisa documental e pesquisa exploratéria, seguindo o modelo exemplificado
por Gil (2002). A escolha dessas abordagens é fundamentada na crenga de que a obtengao
de informacoes sobre esse contexto social envolve diretamente as pessoas que fazem parte
da pesquisa, o que enriquece a producao do conhecimento.

Conforme explicado por Gil, a pesquisa documental oferece a vantagem de consi-
derar que os documentos constituem uma fonte rica e estéavel de dados (2002, p. 46). Por
outro lado, a pesquisa exploratoria envolve a observacao direta das atividades do grupo

estudado e entrevistas com informantes para captar suas explicacoes e interpretacoes do
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que ocorre no grupo (Gil, 2002, p. 53). Ja a pesquisa exploratéria se torna relevante
quando h&a a necessidade de aprofundar a compreensao dos detalhes, especialmente na
perspectiva daqueles que podem se beneficiar com as adaptacoes propostas neste estudo.

Na fase de desenvolvimento, o projeto em questao teve como foco principal a criacao
de um layout web no formato de landing page, uma pagina unica projetada para apre-
sentar e capturar informacoes, que simula como seria a estrutura de um site desenvolvido
com a ideia de acessibilidade e inclusao em mente. E para conseguir representar esta ideia,
utilizamos como principal conteudo do layout informacoes relacionadas ao UaiDev Talks,
um evento criado pela comunidade UaiDev que é promovido juntamente em apoio com a
Universidade Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM), voltado para estu-
dantes e entusiastas da tecnologia. Neste layout que fora desenvolvido, os usuarios podem
encontrar informacoes abrangentes sobre o evento, incluindo a descricao das atividades,
horarios e perfis dos palestrantes e especialistas.

Depois de todo o desenvolvimento concluido, a pesquisa de opiniao foi lancada vi-
sando entender como se deu a eficiacia do projeto e como usuérios de diferentes perfis iriam
interagircom o conteudo apresentado no layout. Essa pesquisa teve suma importancia para

entendermos quais niveis de entendimento e compreencao conseguimos atingir.
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4 DESENVOLVIMENTO

A estrutura proposta é baseada em conceitos de desenvolvimento web front-end,
ustilizando as tecnologias HT'ML, CSS e JavaScript como as principais ferramentas para
todo o processo e basenando-se nos conceitos UX/UI para a estruturacao do layout a
ser apresentado. Como este projeto se esforca para alcancar o maior niimero possivel de
pessoas, focando na inclusao de usudrios com deficiéncia ou condi¢oes especiais, o ponto
principal para atingir esse objetivo, é seguir rigorosamente as normas e especificagoes
da WCAG (Diretrizes de Acessibilidade para Conteido Web), trazendo para dentro do
conteido formatos que consigam atingir os quatro principios fundamentais(” Perceptivel”,
”Operavel”, ”Compreencivel’e ”"Robusto”), que vao garantir que a acessibilidade seja
atingida facilitando o acesso para o maior nimero de usuarios.

O layout foi organizado buscando a alcancar diferentes tipos de usuédrios, além de
beneficiar os tipos de condigoes especiais abordados anteriormente no texto. Com isso
foram implementadas ideias no layout que tornam a interagao com o projeto ainda mais
facil, como por exemplo, o contraste de cores, a organizacao dos textos e a padronizacao
dos componentes. Todas estas ideias podem ser notadas durante todo o processo de
navegacao do site, sendo o conteido estruturado no layout em secoes distintas, onde
cada uma delas relaciona os conceitos de acessibilidade aliados aos conteidos e dados

relacionados ao evento em questao.

Sobre Palestrantes Blog Destaques Inscrigdo Institucional

UaiDev Talks

Dia 26 de Novembro de 2022

Conhega os Palestrantes

Figura 2: Secao Home
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A segao "Home” (Figura 2) é o ponto de entrada para os usuérios na plataforma,
nela, estd a apresentacao inicial juntamente com informacoes que descrevem de forma
convidativa, ao que se refere o site em questao. Além disso, o cabecalho desta secao oferece
um menu de navegacao que contém atalhos para outras partes da plataforma, facilitando a
exploracao. O conceito abordado nesta segao destaca o contraste de cores, cores vibrantes
e intensas podem ser desconfortaveis devido a intensidade da luz, causando incomodo
para os olhos, além disso, o uso de fontes maiores reduz consideravelmente problemas de

navegacao e deixa expecificado o papel que cada campo visa transmitir.

SOBRE

O maior evento de tecnologia dos vales do Jequitinhonha e Mucuri!

A'UaiDev' é uma comunidade de desenvolvedores do interior de Minas
Gerais, formada por alunos de sistemas de informacao da Universidade
Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri.

O projeto teve inicio em 30 de novembro de 2019 com o evento 'UaiDev
Talks' em Diamantina, e vem sendo continuado desde entdo trazendo
contetidos sobre desenvolvimento, empreendedorismo e mercado de
trabalho, tendo como principal objetivo de destacar os talentos locais e
sua competéncia na area.

Contamos com vocé para escrever mais um capitulo dessa histéria!

uaillo N\

dev, UFVIM

Figura 3: Secao Sobre

Na segao ”Sobre” (Figura 3), sdo apresentadas as informagoes sobre o evento, abran-
gendo desde sua historia até seu propésito. Ela estd estruturada de forma a combinar
texto e imagens, proporcionando um melhor entendimento do conteido e contendo algu-
mas adaptacoes que visam alcancar uma experiéncia mais acessivel e inclusiva. O contetido
desta secao também favorece a algumas pessoas portadoras de condigoes especiais, como
por exemplo a Dislexia ou Baixa visao, pois, ele traz em sua organiz¢ao conceitos que
abrangem a textos padronizados com uma formatacao que facilita o entendimento e a
legibilidade, trazendo formatos com o alinhamento a esquerda, a remog¢ao de sublinhados

nas palavras e a melhoria na diferenciagao entre letras maitusculas e minusculas.



PALESTRANTES
Daniel Pires Pedro Antdnio Carlos
Gongalves Figueiredo Guimarides

» Data Sciene ¢ Desenvolvimento Web » Desenvolvimento Web
+ Banco de Dados « Design UX/UI + Banco de Dados

+ Sistema Operacional Linux & Acessibilidade na Web + Filas de Armazenamento

Figura 4: Secao Palestrantes
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Fernando Silva
Lima

 Inteligéncia Artificial
+ Machine Learn

« Internet das Coisas

J& na segao ”Palestrantes” (Figura 4)sao apresentados todos os palestrantes que

participarao do evento. Cada palestrante é destacado por meio de um cartao de apre-

sentacao individual que inclui seu nome e uma breve descricao de sua especializacao e

experiéncias. Com o objetivo de proporcionar uma experiéncia mais acessivel, o layout

desta secao foi desenvolvido com a ideia de consisténcia visual, adotando padroes de co-

res, textos e componentes para tornar a navegagao mais amigavel e menos sobrecarregada.

Nos cards dos palestrantes conseguimos ver como o casamento das cores e a extruturas

dos componentes estao perfeitamente alinhadas, favorecendo a interagao dos usudrios com

os componentes, incluindo autistas e miopes, que possuem uma sensibilidade maior em

relacao com as cores.

BLOG

Conheca os 10 aplicativos mais badalados do momento

Listamos nesta semana alguns aplicativos que estao se destacando no mundo inteiro e merecem a sua
atencdo. Agora, mostramos os 10 apps mais badalados do momento e por que eles estdo ganhando

destaque. Continuar lendo o post 1

Figura 5: Secao Blog
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A segao "Blog” (Figura 5)apresenta noticias e informagdes de artigos sobre conceitos
e tendeéncias em alta no mercado, como dicas de usabilidade e rankings dos aplicativos
mais populares do momento, entre outros topicos relevantes. Esta secao também tras em
seu conteudo a ideia de auto-explicacao, apresentando formatacoes de textos unidos com

imagens, além de apresentar uma navegacao intuitiva entre suas opgoes.

DESTAQUES

Certificados Académicos

Happy Hour Cobertura Fotografica do Dinanicas de Interagao
Evento

Figura 6: Secao Destaques

A secao "Destaques” (Figura 6)tem como objetivo apresentar as atividades que
farao parte do cronograma do evento. Isso inclui informagdes sobre certificados, horarios
das atividades, intervalos para coffee breaks, happy hours e outras interagoes programa-
das. Neste conteiido podemos ver exemplos de uma abordagem auto-explicativa, onde
¢ evidente a quantidade reduzida de texto, aliada a inclusao de imagens para tornar o
conteudo mais objetivo e compreensivel. Isso beneficia muito usuérios, pois, algumas pes-
soas tem dificuldades em entender textos ou exprecoes, como os surdos, disléxicos ou até
mesmo pessoas com um baixo nivel intelectual, e a adicao da imagens podem trazer uma

certa seguranca na interacao destes usuarios com o conteuido.
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INSCRICAO
Estamos esperando por vocé!
Nome:
Joao Silva
Email:

joao123@gmail.com

Telefone:

(38)
(38)

T

V=)

)9876-5432

Is

Mensagem:

Deixe alguma mensagem...

Enviar Inscricao

Figura 7: Secao Inscrigao

Na secao "Inscri¢ao” (Figura 7)encontra-se o formuldrio de inscrigao para o evento.
Este formulédrio tem o proposito de coletar as informagcoes necessarias para registrar o
usuario como participante do evento. No contetido apresentado temos a adigao de titulos
nos campos de digitacao, isso auxilia bastantes usuarios disléxicos a lembrarem qual in-
formagao deve ser inserida em cada campo, facilitando a entrada de dados e melhorando
a usabilidade. Além disso, como dito anteriormente, a padronizacao dos componentes
também sao de grande importancia para o entendimento do formulario. Outro ponto im-
portante a se evitar, é a transmissao de informagoes apenas por meio das cores, como usar
verde para correto e vermelho para incorreto, esse tipo de recurso pode causar confusao

ao preencher os campos e até mesmo realizar outras tarefas.
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INSTITUCIONAL

Entre em contato conosco

Rua Vergueiro, 3185
Vila Mariana, Diamantina

(38) 99876-5432 ou comunidadeuaidev@gmail.com

Figura 8: Secao Institucional

A secao "Institucional” (Figura 8) é quem finalisa o conteido do site, oferecendo aos
usudrios informagoes sobre como entrar em contato com a equipe organizadora. O obje-
tivo é proporcionar suporte adicional para aqueles que desejam obter mais informacoes ou
que possam ter dificuldades em compreender completamente o contetido do site. podemos
notar nesta secao, o contraste entre os links e os textos informativos o que alcanca nova-
mente a ideia de conteudo auto-explicativo, deixando totalmente claro a funcionalidade
de cada campo, sem a necessidade de muita interpretacgao.

Analisando o tipo de estruturagao apresentada acima, conseguimos notar que o
projeto se estabiliza num alto nivel de acessibilidade, pois como foi apresentado, a for-
matacao aplicada no layout alcanca a diversos tipos de usuarios trazendo para eles uma
navegacao facil e pratica, além deconseguir provar o alcance de trés dos quatro principios
fundamentais da WCAG, trazendo em seu conteuido estruturas perceptiveis, operaveis e
robustas. Porém, o projeto ainda nao garante por si s, se alcanga um alto nivel de com-
preencao, pois, ainda precisamos analisar suas interagoes com os usuarios finais e estes
sim, serao o grande termometro para sabermos em qual nivel de compreencibilidade esta
o conteudo. E para conserguimos saber se realmente atingimos esse objetivo, expomos o
projeto a uma pesquisa de opiniao, onde nela conseguimos capturar dados relacionados a

interacao dos usudrios com o conteido.
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Obs.: Toda a estrutura de desenvolvimento esta armazenada em um repositério
do GitHub, esta ferramenta online tras um étimo suporte que disponibiliza o acesso aos
cédigos de programacao e também a navegacao no site online. Acesso disponivel em:

Link do Repostdrio:”https://github.com/10taviool /Projeto-TCC-LuisOtavio.git”.

Link para Navegacao:”https://lotaviool.github.io/Projeto-TCC-LuisOtavio/”

4.1 Pesquisa de Opiniao

No cenério das aplicagoes web, a compreensibilidade do layout é um aspecto crucial,
especialmente para garantir uma experiéncia inclusiva e acessivel. Neste contexto, opta-
mos por conduzir uma pesquisa de opiniao, com o intuito de avaliar a compreensibilidade
do projeto que foi desenvolvido.

A aplicacao de uma pesquisa de opiniao se deu nao apenas para avaliar a eficdcia
do projeto, mas também compreender como usudarios com diferentes necessidades conse-
guiriam interagir com o layout desenvolvido. Para isso, utilizamos o Google Forms, uma
plataforma do Google que se motrou muito versétil e de facil utilizagao para a elaboragao
de questionarios. Ao criar o formulario, a atencao foi dedicada nao apenas as perguntas
especificas sobre a compreensibilidade do layout, mas também a prépria acessibilidade do
formulario em si. A escolha de cores de alto contraste e fontes legiveis garantiu que o
formulario fosse acessivel para todos os participantes, incluindo aqueles que dependem de
leitores de tela.

As perguntas cuidadosamente elaboradas abordaram os aspectos de entendimento
do contetdo, desde a clareza do texto até a organizacao visual e a facilidade de navegacao.
A inclusao de opcoes de resposta detalhadas, como escalas de avaliacao e campos de texto
para comentérios, permitiu uma analise mais profunda das experiéncias dos participan-
tes. Cada pergunta possuia uma estrutura de respostas fechadas, onde os particiantes
poderiam escolher entre as opgoes: ”Muito Facil”, ”Fécil”, ” Mais ou Menos”, ” Dificil” ou
"Muito Dificil”. Essas opgoes tem como objetivo de nos apresentar o quao facil ou dificil
foi o entendimento do contetido apresentado nas segoes do projeto.

Com o questionario finalizado, foi realizada a distribuicao da pesquisa que esteve
aberta para uma ampla gama de pessoas, sendo disponibilisada para acesso em algumas
redes sociais como o WhatsApp e o Instagram, no periodo entre os dias 14 e 16 de

Novembro de 2023 e obtendo um numero de 71 respostas. como o proposito da pesquisa
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era de avaliar o nivel de compreencao e entendimento do site, ela nao possui nenhum tipo
de publico em especifico, foncando entao, em respostas vindas de individuos aleatorios.

A analise das respostas recolhidas foi realizada utilizando as ferramentas de analise
do Google Forms, identificando os padroes, tendéncias e areas especificas de destaque ou
preocupacao. Durante essa analise foi constatado que a maioria dos participantes expres-
sou uma experiéncia positiva,onde em todas as perguntas obtivemos a maior porcentagem
de respostas marcadas como "Muito Facil”, destacando a facilidade ao entender as in-
formacgoes apresentadas em cada uma das segoes. Os graficos das respostas podem ser
analizados abaixo, onde estao apresentados separadamente por cada secao:

Observando a imagem da seg¢ao abaixo, chamada de 'Home', o qudo facil ou dificil
foi o entendimento do contetido apresentado?

71 respostas
@ Muito facil

@ Facil
@ Mais ou menos

@ Dificil
@ Muito dificil

Figura 9: Resultados - Secao Home

Observando a imagem da segdo abaixo, chamada de 'Sobre’, o quao facil ou dificil
foi o entendimento do contelido apresentado?

@ Muito facil

® Facil

@ Mais ou menos

@ Dificil
n‘ @ Wuito dificil

71 respostas

63,4%

Figura 10: Resultados - Se¢ao Sobre



Observando a imagem da seg¢ao abaixo, chamada de 'Paletrantes’, o quao facil ou
dificil foi o entendimento do contetido apresentado?

71 respostas

@ Muito facil

@ Facil

@ Mais ou menos
@ Dificil

@ Muito dificil

Figura 11: Resultados - Secao Palestrantes

Observando a imagem da segdo abaixo, chamada de ‘Blog’, o quao facil ou dificil foi
o entendimento do contetido apresentado?

71 respostas

@ Muito facil

@ Facil

@ Mais ou menos
@ Dificil

@ Muito dificil

Figura 12: Resultados - Secao Blog

Observando a imagem da seg¢do abaixo, chamada de 'Destaques’, o quao facil ou
dificil foi o entendimento do contetido apresentado?

71 respostas

@ Muito facil

® Facil

@ Mais ou menos
@ Dificil

@ Muito dificil

Figura 13: Resultados - Secao Destaques
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Observando a imagem da segdo abaixo, chamada de 'Inscrigao’, o quao facil ou
dificil foi o entendimento do contetido apresentado?

71 respostas

@ Muito facil

® Facil

@ Mais ou menos
@ Dificil

@ Muito dificil

70,4%

Figura 14: Resultados - Secao Inscrigao

Observando a imagem da seg¢ao abaixo, chamada de 'Institucional’, o quao facil ou
dificil foi o entendimento do contelido apresentado?

71 respostas

@ Muito facil
@ Facil
@ Mais ou menos

@ Diicil
@ Muito dificil

Figura 15: Resultados - Se¢ao Institucional
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste documento, exploramos de maneira abrangente os conceitos e
técnicas essenciais de acessibilidade e inclusao aplicados ao desenvolvimento web front-
end. Destacamos a imperatividade de tornar os sites acessiveis a todos os usudrios, inde-
pendentemente de suas habilidades ou limitagoes, enfatizando praticas que promovem a
inclusao digital.

A adocao de estratégias como o uso de textos claros, imagens objetivas, cores con-
trastantes, legendas e descri¢coes de imagens emerge como parte integrante de um compro-
misso mais amplo com a acessibilidade. Além disso, examinamos os intimeros beneficios
resultantes da acessibilidade, incluindo a expansao do publico-alvo, aprimoramento da
usabilidade e a criagao de uma experiéncia do usudrio mais positiva, em conformidade
com as leis e regulamentacoes vigentes.

Destacamos a importancia crucial de seguir as diretrizes do WCAG e W3C para
garantir que os padroes de acessibilidade sejam atendidos de maneira eficaz. Também ¢é
muito importante ressaltar o trabalho dos autores GIL em ”"Como Elaborar um Projeto
de Pesquisa”(2002) e JALVES em "Técnicas de acessibilidade: Criando uma Web para
todos” (2010) que foram fundamentais para a fundamentagao tedricadeste projeto. Em
sintese, a assecibilidade e a inclusao digital emergem como um tema de crescente relevancia
e fundamental importancia em todas as etapas do desenvolvimento web. Ao desenvolver
isso, nao apenas contribuimos para uma web mais democratica e igualitaria, mas também

promovemos um ambiente online verdadeiramente acessivel para todos.

5.1 Propostas para Estudos Futuros

Este estudo permitiu a evidenciagao de outras possibilidades de pesquisa que vao
além do escopo objetivado. Os dados vislumbraram cendrios que sao possiveis de serem

seguidos como novos estudos. Dentre os cendrios futuros estao:

1. Pesquisa de Opiniao focada em usuarios com deficiéncia: A pesquisa utilizada neste
projeto, visou abranger a uma ampla gama de individuos, buscando respostas de
forma aleatoria. Seria uma Otima alternativa de estudo realizar esta pesquisa com

pessoas portadoras de nescessidades especiais.
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2. Integracao com frameWorks: Utilizar os conceitos de acessibilidade e inclusao, alia-
dos ao desenvolvimento com fremeworks, englobando toda a questao de componen-
tizacao e interacao dos frameworks de grande proporc¢ao no mercado de desenvolvi-

mento front-end.

3. Plataforma de Avaliacao de Acessibilidade: Desenvolver uma plataforma online que
avalia automaticamente a acessibilidade de websites. Os usuérios podem inserir o
URL de seu site e receber uma andlise detalhada sobre areas de melhoria conforme

as diretrizes do WCAG, ajudando no aprimoramento continuo da acessibilidade.

4. Plugin de Acessibilidade para Editores de Contetido: Criar um plugin de acessi-
bilidade para os principais editores de conteido, como WordPress e Joomla. Esse
plugin integraria ferramentas automaticas de verificagao de acessibilidade e ofere-
ceria sugestoes em tempo real para melhorar a conformidade durante a criacao de

conteudo.
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J

DECLARAGAO DE AUTORIZAGAO

No&s, representantes da comunidade UaiDev, por meio desta declaragao, atestamos
e autorizamos o uso da marca UaiDev como exemplo no Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC) intitulado Conceitos de Acessibilidade e Inclusdo Aplicados ao
Desenvolvimento Web Front-End, elaborado pelo(a) discente Luis Otavio de Oliveira
Leite, matriculado(a) no curso de Sistemas de Informagéao na Universidade Federal
dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri(lUFVJM) e orientado pela professora Dra.:
Caroline Queiroz Santos.

Entendemos que o referido TCC tem como objetivo a analise, pesquisa e
apresentacao de conteudo relacionado a nossa comunidade, e estamos cientes de
que a inclusao da marca UaiDev no trabalho se dara de maneira ética e condizente
com os valores da nossa comunidade.

Ao conceder essa autorizagao, afirmamos que o aluno esta autorizado a utilizar o
logotipo, o0 nome e outros elementos visuais da marca UaiDev, conforme necessario
para ilustrar e exemplificar os conceitos discutidos no TCC.

Declaramos ainda que nao sera concedida nenhuma licenga adicional para o uso da
marca UaiDev que va além do escopo estritamente relacionado ao TCC
mencionado.

Esta autorizagao € valida exclusivamente para o trabalho mencionado e nao implica
em qualquer forma de transferéncia de direitos de propriedade da marca UaiDev
para o estudante ou para terceiros.

Representante: Gustavo Vaz Fernandes

Assinatura: o i-vo Vaz Fernandes

Data: 22/11/2023

Escaneie a imagem para verificar a autenticidade do documento
Hash SHA256 do PDF original #d69a3e1b4bfc58a1fa7043933cfdaf3ec26b7fdd97f1910a341dc66b896eaf85
https://valida.ae/cbdec501b5d632735bce13c973ad9a80157c0a831¢c707a0d3
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Identificagao: #cbdec501b5d632735bce13c973ad9a80157c0a831c707a0d3

Pagina de assinaturas

Assinado eletronicamente

Gustavo Fernandes
127.298.706-01

Signatario
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Pesquisa de Opinido - Trabalho de
Conclusao de Curso (TCC)

Este formulario tem o objetivo de recolher opnides sobre a usabilidade de um layout web
formulado pelo aluno do curso de Sistemas de Informacgao da UFVJM (Universidade
Federal dos vales do jequeitinhonha e Mucuri)

Luis Otavio de Oliveira Leite, orientado pela professora Dra.: Caroline Queiroz Santos, para
o Projeto de Conclusao de Curso. O layout possui seu desenvolvimento baseado em
conceitos de acessibilidade e inclusao, buscando permitir que todas as pessoas,
especialmente as pessoas com deficiéncia, naveguem na web e acessem conteudo e
servigos digitalizados com facilidade e independéncia.

O site apresentado utiliza a comunidade UaiDev para exemplificar seus conteudos,
contendo dados totalmente aleatoérios .

Acesse o site completo: UaiDev Talks

* Indica uma pergunta obrigatdria

Marcar tudo o que for aplicavel.

Concordo que os dados aqui coletados sejam usados para os fins de pesquisa acima
descritos

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmJU2Z0CD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 1/9



2. Observando a imagem da se¢ao abaixo, chamada de 'Home', o quao facil ou *
dificil foi o entendimento do conteudo apresentado?

Sobre Palestrantes Blog Destaques Inscricdo  Institucional

UaiDev Talks

Dia 26 de Novemnbro de 2022

Conhega os Palestrantes

Marcar apenas uma oval.

Muito facil
Facil

Mais ou menos
Dificil

Muito dificil

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmMJU2Z0OCD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 2/9



3. Observando a imagem da sec¢ao abaixo, chamada de 'Sobre’, o quao facil ou *
dificil foi o entendimento do conteudo apresentado?

Contamos com voce para escrever mais um capitulo dessa historia!

uai}";__-'.." D
dev UFVIM

Marcar apenas uma oval.

Muito facil
Facil

Mais ou menos
Dificil

Muito dificil

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmJU2Z0CD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 3/9



4. Observando a imagem da se¢ao abaixo, chamada de 'Paletrantes’, o quao facil *
ou dificil foi o entendimento do conteudo apresentado?

PALESTRANTES
Daniel Pires Pedro Antonio Carlos Fernando Silva
Goncalves Figueiredo Guimaraes Lima

« Data Sciene o Web » |nteligéncia Artificial

= Banco de Dados

= Sistema Operacional Linux » Filas de Armazenamento o Internet das Coisas

Marcar apenas uma oval.

O Muito facil
() Fécil

O Mais ou menos
() Dificil

() Muito dificil

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmMJU2Z0OCD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 4/9



5. Observando a imagem da secao abaixo, chamada de 'Blog’, o quao facil ou *
dificil foi o entendimento do conteudo apresentado?

BLOG

—

Conheca os 10 aplicativos mais badalados do momento

Listamos nesta semana alguns aplicativos que estdc se destacando no mundo intefro e merecem a sua
atencdo. Agora, mostramaos os 10 apps mais badalados do momento e por que eles estdo ganhando

destaque. Continuar lendo o post 1

Marcar apenas uma oval.

() Muito facil
() Fécil

C) Mais ou menos
() pificil

() Muito dificil

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmJU2Z0CD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 5/9



6. Observando a imagem da se¢ao abaixo, chamada de '‘Destaques’, o quao facil *
ou dificil foi o entendimento do conteudo apresentado?

DESTAQUES

Certificados Académicos

Happy Hour Cobertura Fotografica do Dinanicas de Interagao
Evento

Marcar apenas uma oval.

() Muito facil
() Facil

C) Mais ou menos
() pificil

() Muito dificil

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmJU2Z0CD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 6/9



7. Observando a imagem da se¢ao abaixo, chamada de 'Inscrig¢ao’, o quao facil ou *
dificil foi o entendimento do conteudo apresentado?

INSCRICAO
Estamos esperando por vocé!
Nome:
|odo Silva
Email:

joao123@gmail.com
Telefone:

(38) 99876-5432

Mensagem:

Deixe alguma mensagem...

Enviar Inscricao

Marcar apenas uma oval.

O Muito facil

C ) Facil

C) Mais ou menos
() Dificil

() Muito dificil

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmMJU2Z0OCD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 7/9



8. Observando a imagem da se¢ao abaixo, chamada de ‘Institucional’, o quao facil *
ou dificil foi o entendimento do conteudo apresentado?

INSTITUCIONAL

Entre em contato conosco

Rua Vergueiro, 3185
Vila Mariana, Diamantina

(38) 99876-5432 ou comunidadeuaidev@gmail.com

Marcar apenas uma oval.

Q Muito facil
() Fécil

C) Mais ou menos
() pificil

() Muito dificil

Este conteudo nao foi criado nem aprovado pela Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmJU2Z0CD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 8/9



https://docs.google.com/forms/d/1ab04SiWkQwgs5GMMmMJU2Z0OCD3SghznhwYAEsrr-32Pw/edit 9/9
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