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RESUMO

A utilizacdo de dispositivos moveis, em especial os smartphones, estd presente
intensamente no cotidiano das pessoas. A computacao movel permite aos usuarios acesso
a servicos independentes de sua localiza¢do, podendo inclusive, acessa-los enquanto se
movimentam. Uma area de conhecimento que pode se beneficiar dessa tecnologia é da
salde, mais precisamente no tratamento de individuos por meio da Homeopatia. Ap6s
participar como aluno em um curso técnico de Homeopatia e passar pela experiéncia de
fazer a anamnese de alguns pacientes e consequentemente encontrar o seu medicamento
homeopatico, pdde-se observar que hd uma lentiddo na pesquisa para encontrar o
medicamento adequado, podendo levar dias, dependendo do caso clinico. Para auxiliar
nessa busca, encontram-se disponiveis poucas ferramentas computacionais,
principalmente no que diz respeito aos aplicativos moveis e as que existem néo
possibilitam ao usuario encontrar a homeopatia desejada para o tratamento. Este trabalho
apresenta o desenvolvimento de um aplicativo movel, compativel com a plataforma
Android, denominado “Catalogo de Homeopatias”, que permite catalogar medicamentos
homeopaticos. No contexto da Homeopatia, o aplicativo pode contribuir e auxiliar tanto
na consulta de medicamentos como na realizacdo de tratamentos, apoiando médicos e
terapeutas.

Palavras-chave: Computacdo Movel, Android, Aplicativos Moveis, Homeopatia.
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ABSTRACT

The use of mobile devices, especially smartphones, is present intensely in people's
daily lives. Mobile computing allows users to access services that are independent of their
location, and can even access them while they are moving. One area of knowledge that
can benefit from this technology is health, more precisely in the treatment of individuals
through Homeopathy. After participating as a student in a technical course of
Homeopathy and going through the experience of doing the anamnesis of some patients
and consequently find their homeopathic medicine, it could be observed that there is a
slowness in the research to find the suitable medicine, which can take days depending of
the clinical case. To assist in this search, few computational tools are available, especially
with regard to mobile applications and those that exist do not allow the user to find the
desired homeopathy for the treatment. This work presents the development of a mobile
application, compatible with the Android platform, called "Catalogo de Homeopatias",
which allows to catalog homeopathic medicines. In the context of homeopathy, the
application can contribute and assist both in consulting medications and in performing
treatments, supporting doctors and therapists.

Key-Works: Mobile Computing, Android, Mobile Applications, Homeopathy.
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CAPITULO 1 INTRODUCAO

Segundo a Anatel (2016), o Brasil registrou no més de julho de 2016,
aproximadamente 252 milhdes de acessos ativos na telefonia movel, como ilustrado na
Figura 1. Dessa forma, as informacdes estdo se tornando muito mais acessiveis com 0s
dispositivos moveis e com a evolucdo cada vez maior em recursos tecnoldgicos,
possibilitando a utilizagdo de softwares, denominados aplicativos, capazes de realizar

multiplas tarefas, armazenar e manipular diversos tipos de informacoes.

Representada como um novo modelo computacional e, de acordo com Mateus e
Loureiro (1998), como a quarta revolucdo da era dos computadores, a computagdo moével
permite aos usuarios desse ambiente acesso a servigcos independentes de sua localizacao,

podendo inclusive, executar seu acesso enquanto em movimento.

De acordo com Filho e Janior (2013), com a nova era da computacdo, que muda 0s
habitos e cria novas formas da sociedade acessar informacdes, até entdo so acessiveis pelos
computadores tradicionais, hd um aumento na procura por Aplica¢des Moveis Corporativas
(Mobile Enterprise Application — MEA).

As MEAs resultam de uma tendéncia natural oriunda da necessidade de as empresas
adaptarem seus sistemas de informacdo web para o novo cenério da computacdo movel.
Deste modo, conforme previsto pelos autores notou-se que estas aplicacdes desempenharam
um papel superestimado frente ao previsto, refletindo nas funcionalidades dos dispositivos

maveis, seguranca e gerenciamento dos mesmaos.

Neste contexto, surge um novo ambiente onde profissionais de variadas areas podem

se valer para divulgar, explorar e desenvolver o conhecimento.

Uma area que pode se beneficiar dessa tecnologia € da satde, mais precisamente no

tratamento de individuos doentes através da Homeopatia, proposta desse trabalho.

A Homeopatia, descoberta pelo médico alemdo Christian Friedrich Samuel
Hahnemann, no final do século XVII1I, busca tratar o ser doente através do seu simillimum?

e contém um catalogo de medicamento extenso, no qual cada medicamento traz um conjunto

!Método de curar determinada doenca com o medicamento que aplicado a um homem s&o produz os mesmos
sintomas da doenca, ou seja, a cura pelo semelhante. (HAHNEMANN, 2013)



de sintomas que refletem nos seres humanos, animais e plantas. Hahnemann escreveu em
1810 a primeira edi¢do da obra basilar da Homeopatia intitulada Organon da Arte de Curar
(DIAS, 2001).

1.1 Justificativa

Apos participar como aluno em um curso técnico de Homeopatia e passar pela
experiéncia de fazer a anamnese de alguns pacientes e consequentemente encontrar 0 seu
medicamento homeopatico, eu pude observar que hd uma lentidao na pesquisa para encontrar

0 medicamento adequado, o que pode levar dias, dependendo do caso clinico.

Para auxiliar nessa busca, encontram-se disponiveis poucas ferramentas
computacionais, principalmente no que diz respeito aos aplicativos moveis. Além do mais,
em sua maioria, sdo aplicativos que fazem a catalogacao apenas de medicamentos alopaticos,
sendo pouquissimos os aplicativos para 0s homeopaticos. Desses Ultimos, ndo se encontrou
um aplicativo que trouxesse em suas funcionalidades, uma catalogacdo detalhada da matéria
médica homeopatica com énfase aos principais sintomas chave, energéticos, mentais,

emocionais e fisicos.

Esse trabalho justifica-se pela necessidade de criar uma ferramenta que possa apoiar
os profissionais que trabalham com as Homeopatias, sendo eles médicos e terapeutas

homeopatas.

Com o desenvolvimento do aplicativo “Catalogo de Homeopatias”, pretende-se que
0s usuarios tenham acesso a matéria médica homeopaética e encontrem com maior facilidade
o simillimum do seu paciente, por meio da disponibilidade de um catadlogo de Homeopatias
em formato digital, ao alcance das méos. Busca-se também oferecer aos pacientes e leigos

um entendimento maior sobre essa ciéncia desenvolvida ha mais de dois séculos.

1.2 Objetivos
Objetivo Geral

Desenvolver um aplicativo movel para catalogar medicamentos homeopaticos para
auxiliar os profissionais atuantes na pratica da medicina homeopatica, sendo eles médicos e

terapeutas para a realizacdo dos tratamentos e receituérios. O software € compativel com a

2



plataforma Android e dentre as funcionalidades encontram-se: lista contendo o0s
medicamentos com um breve histdrico dos mesmos, a descri¢do dos sintomas chave e dos
sintomas nos niveis fisicos, mentais, emocionais e energéticos, além dos sintomas em

criancas, plantas e animais.

Objetivos Especificos
e (riar uma ferramenta de pesquisa de medicamentos homeopaticos;
e Auxiliar de forma eficiente a busca pela Homeopatia correta para o paciente; e

e Proporcionar acessibilidade ao catalogo de Homeopatias em qualquer hora e lugar;

1.3 Organizacdo da Monografia
O Capitulo 2 aborda a Homeopatia e os Medicamentos Homeopaticos.

O Capitulo 3 contextualiza a evolugdo da Computacdo Movel e os dispositivos

moveis.

O Capitulo 4 descreve os trabalhos relacionados que fundamentaram a proposta desta

pesquisa.

O Capitulo 5 apresenta a metodologia do trabalho e as ferramentas utilizadas para o

desenvolvimento do aplicativo movel.

O Capitulo 6 discorre sobre o aplicativo desenvolvido, bem como sua estrutura,

requisitos e funcionalidades.

O Capitulo 7 apresenta as consideraces finais e as propostas de trabalhos futuros.



CAPITULO 2 A HOMEOPATIA E OS MEDICAMENTOS HOMEOPATICOS

O termo Homeopatia foi criado por Christian Friedrich Samuel Hahnemann em
sua obra “Organon da Arte de Curar” para designar o sistema médico baseado na Lei dos
Semelhantes, ‘“‘similia similibus curentur” (semelhante cura semelhante) que foi

descoberta por Hipdcrates (400 a.C.), considerado como o pai da medicina (NETO, 2006).

A palavra Homeopatia (do grego homoios = semelhante; pathos — doenca),
significa curar pelo semelhante, ou seja, o ser doente serd tratado com o medicamento
homeopaético que possui 0s mesmos sintomas apresentados pelo paciente. Por exemplo, o
uso do medicamento Ipeca no tratamento contra vomitos, quando sabemos que a Ipeca,

administrada no homem sadio, pode provocar vomitos.

Apds seus experimentos, Hahnemann percebeu que, se diluisse ainda mais este
medicamento, a cura seria mais rapida e com menor efeito toxico (BATELLO, 1994). De
acordo com Hahnemann (1981), no paragrafo 22 do Organon da Arte de Curar, ele define
o medicamento homeopatico como “(...) toda substancia que tem a faculdade de provocar
sintomas no homem sdo e de fazer desaparecer esses mesmos sintomas no homem
enfermo”. Todavia, € importante salientar que, na Homeopatia, ndo existem
medicamentos especificos para dor de cabeca, para emagrecer, para pressao alta, dentre
outros. O que existe sdo medicamentos individualizados para cada doente. Uma mulher
com pneumonia é diferente de outra mulher com pneumonia, por exemplo. O diagnostico
clinico é o mesmo, porém o diagnostico constitucional, que indica qual sera o

medicamento simillimum para cada pessoa, € diferente.

Na medicina convencional, na qual se utiliza do método alopético (do grego:
alloion = diferente; pathos = doenca), que designa e retine todos 0s processos de acdo
contréaria a doenca, as duas mulheres seriam tratadas com antibidticos. Na Homeopatia
seriam tratadas, cada uma, com seu medicamento simillimum, de acordo com a Lei dos
Semelhantes (NETO, 2006).

No inicio da histéria da Homeopatia, os medicamentos eram preparados pelo
proprio médico. Hoje em dia, as Homeopatias sdo preparadas em farmacias
especializadas responsaveis por oferecer o medicamento de qualidade, preparado com

rigor as técnicas homeopaticas (DIAS, 2001).



No Brasil, o preparo dos medicamentos segue as normas precisas e definidas pela
Farmacopeia Homeopética Brasileira (FHB), oficializada pelo Governo Federal no
decreto n°® 78.841, de 25 de novembro de 1976, sendo revisada em 1977 pelo Ministério
da Saude e em 2002 foi publicada a sua 22 edi¢cdo com modificagdes feitas pela ANVISA
- Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria (LISBOA, 2006).

Brasil (2011) define o medicamento homeopatico como “toda forma farmacéutica
de distribuicdo ministrada segundo o principio da semelhanca e/ou da identidade, com
finalidade curativa e/ou preventiva. E obtido pela técnica de dinamizac&o e utilizado para

uso interno ou externo”.

Os medicamentos homeopaticos tém origem nos trés reinos da natureza: mineral,
vegetal e animal, sendo a maioria produzida a partir de substancias do reino vegetal
(DIAS, 2001).

Segundo a ANVISA, sdo mais de 2000 substancias cujos efeitos especificos foram
testados em pessoas sadias. Sdo exemplos do reino animal: a Lachesis, cuja substancia
vem do veneno da cobra surucucu e Apis melifica da abelha operéria inteira; do reino
mineral: 0 Cuprum aceticum e o Aurum metallicum, provenientes do cobre e do ouro,
respectivamente; e finalmente, do reino vegetal: a Atropa Belladona, extraida de uma
planta toxica que leva 0 mesmo nome, e o Allium cepa, cuja preparagéo basica ¢ feita com
a cebola roxa (NETO, 2006).

Quanto a classificacdo dos medicamentos homeopaticos, eles sdo divididos em
dois grupos: os policrestos e os semipolicrestos. Etimologicamente, do latim poli =
muitos; e do grego crestos = faces, os policrestos sdo medicamentos prescritos com mais
frequéncia, ou seja, segundo Dias (2001) sdo Homeopatias que abrangem a maioria das
pessoas em seus sofrimentos. Os semipolicrestos, por sua vez, sdo prescritos com menor

frequéncia, por abranger sintomas mais especificos em relagdo ao primeiro grupo.



CAPITULO 3 A COMPUTACAO MOVEL E OS DISPOSITIVOS MOVEIS

A realizacdo de tarefas computacionais em qualquer hora e lugar, sem
necessariamente estar preso a um dispositivo fixo e com possibilidade de levar esse
dispositivo onde for necessario. Esse € o cendrio que a computacdo movel garante aos
seus usuarios, segundo Mateus e Loureiro (1998), com a evolugdo tecnologica existente,

no que diz respeito a processamento, mobilidade e comunicagdo sem fio.

Neste capitulo, sera abordado a computagdo moével e sua evolucdo, além da

utilizac¢do dos dispositivos mdveis no cotidiano de seus usuarios.

3.1. Computacao Movel

Para Monteiro (2006), equipamentos de um ambiente de computagdo movel ou
computacdo ndémade, independentemente do tipo de dispositivo movel, devem ter a
capacidade de se comunicarem com a parte fixa e, possivelmente, com outros dispositivos

moveis da rede.

Segundo Da Silva et al. (2012), outro fator determinante para o crescimento no
mercado de dispositivos moveis foi o surgimento de modelos com precos mais acessiveis
facilitando a popularizacdo desse dispositivo em diversas camadas da sociedade. O
grande poder computacional desses aparelhos, a mobilidade oferecida e os precgos
acessiveis criam novas possibilidades de aplicagdes em diversas areas de aplicacao,

transformando-os em um importante dispositivo.

A evolugdo da computacdo movel se deu com o avango na producdo de novas
tecnologias para aparelhos que possuiam apenas a fun¢do de chamadas e hoje sdo
utilizados para comunicagdo colaborativa, comunicagdo via satélite, redes sociais e sem
fio, entre outros. Com isso, os dispositivos passaram por um processo de transformagao
em relagdo as arquiteturas de hardware (atributos fisicos do dispositivo) e principalmente
ao software (sistema logico que comanda o hardware), como por exemplo, a utiliza¢do de

sistemas operacionais (DUARTE FILHO, 2012).

De acordo com Barroca Filho e Aquino Junior (2013), h4 uma tendéncia natural

para que as empresas que possuem sistemas de informacio web? comecem a adaptar os

2Sistema de Informagdo Web, também chamado aplicagdo web, é uma aplicacéo de software acessivel por
um navegador, através de uma rede como a Internet ou através de intranets (ALALFI et al., 2009).



mesmos para adequar-se ao cenario apresentado pela computacdo moével. Essa ¢ uma
estratégia indispensavel para que tais sistemas continuem atraindo e atendendo as

necessidades de seus usuarios.

3.2. Dispositivos moveis

Conforme descrito na secdo 3.1, os Ultimos anos testemunharam um aumento
significativo na utilizagdo de dispositivos moveis para diversas finalidades. Os
dispositivos moveis estdo cada vez mais inseridos no dia-a-dia das pessoas, fazendo com

gue elas possam acessar, armazenar, se comunicarem e se informarem em qualquer lugar.

De acordo com Figueiredo e Loureiro (2005), estes dispositivos podem ser
divididos em duas grandes classes: telefones celulares e PDAs (Personal Digital
Assistants). Cada um dos dispositivos pertencentes a linha de frente destes, era fabricado
com uma finalidade especifica, com sua utilizacdo restrita uma funcionalidade. Exemplo

disto estdo os aparelhos MP3 que s6 reproduziam arquivos de audio.

No entanto, Oliveira ¢ Medina (2007) afirmam que com o aumento do poder
computacional dos dispositivos modveis, tornou-se possivel o surgimento de novos
ambientes de programacgdo focados nesses tipos de equipamento, fato que possibilitou o
desenvolvimento de aplicagdes quase que totalmente independentes de dispositivo e
fabricante. Com a difusdo do desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis,
tanto telefones celulares quanto PDAs j& proveem acesso a Internet e a possibilidade de
se executar aplicagdes, as quais eram conhecidas apenas em ambientes desktops, tanto

on-line (conectados a rede) quanto off-line (sem nenhum tipo de conexao de rede).

3.2.1. Telefones Celulares e Smartphones

A computacdo movel, principalmente no que diz respeito a telefonia celular,
evoluiu e se popularizou nos tltimos anos apds a revolugdo causada pela Internet e pelas
redes sociais. Os smartphones, considerados computadores de bolso, com acesso a
milhdes de aplicativos e o crescimento do mercado de dispositivos méveis tém gerado

oportunidades comerciais e sociais em diversas areas (TIBES et al., 2014).



A origem do telefone celular esta relacionada com a evolugdo cientifica ocorrida
apos a segunda grande guerra mundial. Em 1947, iniciou-se o desenvolvimento da
tecnologia dos celulares no laboratério Bell®, nos Estados Unidos. Nove anos depois, a
Ericsson desenvolve o primeiro celular, denominado Ericsson MTA, porém, com um peso
de aproximadamente 40 Kg, era impossivel seu uso pessoal (NETO et al., 2015). Com
isso, o primeiro telefone celular, surgiu em 1983, o Dynatec 8000X, da Motorola - que
junto com a empresa Ameritech iniciou o uso comercial da telefonia celular no Estados
Unidos e no mundo. O aparelho, conforme ilustra a Figura 1, tinha capacidade para uma
hora de conversagdo e oito de stand-by, memoria para 30 numeros, além de display com
LED (Light Emitting Diodes) e pesava cerca de 1 kg, o que facilitava o seu uso pessoal

(DE ABREU, 2005).

N

Figura 1 - Motorola Dynatec 8000X
Fonte: Captura do site TechTudo*

3Laboratorio de Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) da AT&T.
“Disponivel em:  http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2014/03/primeiro-telefone-celular-foi-
vendido-ha-30-anos-por-preco-astronomico.html



Atualmente, mais de trés bilhdes de pessoas possuem algum tipo de aparelho
celular e ja os utilizam como principal forma de acesso a Internet. Usuarios em todo
mundo tém até substituido os computadores em diversos casos, inclusive no mercado
coorporativo. Os usuarios buscam um celular com um visual elegante, moderno, de facil
navegacdo, assim como uma infinidade de aplicativos que permitem 0 acesso a Varios
recursos, tais como, camera, GPS, acesso a8 WWW, e-mail, sistemas bancarios, jogos,
dentre outros. (LECHETA, 2015).

3.2.2. PDA (Personal Digital Assistant)

PDA (Personal Digital Assitant) sdo dispositivos de mé&o ou handhelds, criados
com o objetivo de serem organizadores pessoais. Seus usuarios podem facilmente manter
e consultar dados pessoais em qualquer lugar e a qualquer momento, pois os dispositivos
tém tamanho bastante reduzido, cabem no bolso e podem ser operados na palma da mao,

como ilustrado na Figura 2.

Informalmente, esses dispositivos podem ser interpretados como agendas
eletronicas evoluidas, onde ha mais flexibilidade através da introducéo da capacidade de
processamento e programacao, permitindo o desenvolvimento e uso de novos programas
aplicativos, utilitarios e entretenimento (FIGUEIREDO e NAKAMURA, 2015).

O primeiro PDA, termo ainda atual, surgiu em 1992, quando a Apple apresentou
o0 Apple Newton Message Pad. Tal equipamento trouxe varias inovacbes que foram
consideradas marcantes na historia da computacdo madvel: reconhecimento de escrita a
mao, reconhecimento da orientacdo da tela e, a caracteristica que mais se destacou, a tela
com reconhecimento de toque (touch screen), sendo que esta interacdo era efetuada

recorrendo uma caneta modelo stylus (VICENTE, 2012).



Figura 2 - PDA (Personal Digital Assistant)

Fonte: Captura do site Shawonnotes®

> Disponivel em: http://www.shawonnotes.com/pda/index/types_of ict_systems/0-136
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CAPITULO 4 TRABALHOS CORRELATOS

Salde e tecnologia, desde ha muito tempo, se tornaram duas areas fortemente

interligadas, sendo varios os avan¢os alcangados.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TIC) surgem como ferramentas
capazes de oferecer novas opcdOes de atuacdo para profissionais e académicos,

proporcionando maior qualidade no exercicio em cuidado com a saude.

Para a Organizacdo Mundial de Salde, essa relacdo entre Salde e as TICs €
denominada “e-health” (FIGUEIREDO et al., 2013). Outro termo utilizado para a préatica
da medicina e salde publica suportada por dispositivos moveis, de acordo com
Germanakos (2005) apud Soares (2013), é o Mobile Health, ou “m-Health”.

Neste sentido, aplicativos moveis representam importantes ferramentas para
profissionais de salde como: consulta a dados de pacientes, resultados de exames,
imagens médicas, bulas de medicamentos, anotagdes médicas, dosagem de substancias,
atlas anatdmicos, dentre outras (DA SILVA et al., 2012).

Esta secdo abordara alguns trabalhos relacionados e exemplos de aplicativos
moveis desenvolvidos para a administracdo de medicamentos alopaticos e homeopaticos

que serviram de base para o desenvolvimento do Catalogo de Homeopatias.
m-Pharmacy

O sistema m-Pharmacy foi desenvolvido por meio de um trabalho para obtencéo
de titulo de mestrado pela Universidade Federal de Santa Catarina com o objetivo de
melhorar a adesdo do paciente aos tratamentos com medicamentos alopaticos durante
periodos de tempo prolongados; sendo que os pacientes alvos para a avaliacdo deste
sistema foram pacientes com doencas crénicas ou de longa duracdo. O m-Pharmacy
utiliza uma arquitetura cliente/servidor que da maior mobilidade ao profissional da saude,
permitindo que este acesse 0 Modulo Doutor de qualquer computador com conexao a
Internet (YANES, 2009).

e-Med

Publicado em dezembro de 2011, o e-Med é um aplicativo que utiliza uma base

oficial da ANVISA (Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria) com mais de 22 mil
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medicamentos alopaticos, incluindo farmacos de marca e genéricos como base de dados
e permite ao usuario realizar consultas pelo nome comercial ou pelo principio ativo do
medicamento. Com isso, profissionais de salde e pacientes podem identificar o
medicamento genérico correspondente a um medicamento de marca. O aplicativo exibe
ainda, para cada produto, o fabricante, as formas de apresentacdo e 0 preco maximo ao

consumidor de acordo com a regulamentacdo da ANVISA.

O e-Med néo precisa de conexdo com a Internet para realizar as consultas, pois
toda a base de dados est& contida no préprio sistema (DA SILVA et al., 2012). A Figura

3 demostra as telas do aplicativo e-Med.

acebrofilina

Produtos disponiveis

Medicamentos & Genéricos Produto: ACEBROFILINA
Labaratério: EMS SIGMA PHARMA LTDA
Apresentagdo: 5 MG/ML XPE CT FR VD

abatacepte

abciximabe

AMB X 120 ML + CP MED
Preco Maximo: R$14,5

Produto: ACEBROFILINA

Versao 1.0.0
Centro de Tecnologia da
Informagao Renato Archer

Labaratério: EMS SIGMA PHARMA LTDA
Apresentacdo: 10 MG/ML XPE CT FR VD
AMB X 120 ML + CP MED

Preco Maximo: R$18,61

(www.cti.gov.br)

Listar por Principlo Ativo acarbose

Authors:

Guilherme H. P. da Silva
Guilherme C. S. Ruppert

Listar por Nome do
Produto

acebrofilina
Produto: EXPECDILAT

Labaratério: EMS SIGMA PHARMA LTDA
Apresentacdo: 10 MG/ML XPE CT FR VD
AMB X 120 ML + CP MED

Preco Maximo: R$13,43

aceclofenaco

AcepoRAto de Prod EXPECDILAT

; ; roduto:
mettlprednlsolona Labaratério: EMS SIGMA PHARMA LTDA
Renato Archer

Apresenta¢do: 5 MG/ML XPE CT FR VD
AMB X 120 ML + CP MED

Centrode
Tecnologlada
|nlormag%o

2ado 20/10/2011) aretatn de hiisserrelina

Figura 3 — Telas do Aplicativo e-Med
Fonte: Captura do site Google Play Store

AdaFarma

Segundo Moreira et al. (2015), o AdaFarma facilita o processo de aquisicéo de

medicamentos alopaticos e as fases de acesso, aderéncia e acompanhamento do paciente.

O AdaFarma € caracterizado como um Mobile Health e apoia o tratamento do
paciente pos consulta, onde a partir da obtencdo da prescricdo para aumentar a agilidade
e evitar erros na interpretacdo da prescricdo, o aplicativo oferece a alternativa de leitura
via codigo bidimensional (codigos QR). A partir dos dados da prescricdo, o sistema
encontra farmécias com os medicamentos disponiveis, com seus contatos e precos,

indicando ainda a rota para a aquisi¢do e com 0 menor custo.
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eVita

O aplicativo eVita (Figura 4) foi lancado para dispositivos da Apple e contém uma
ferramenta de interacdo medicamentosa na busca por medicamentos alopaticos. O
aplicativo tem como fonte portais conceituados, como bulas.med.br e drugs.com. Possui
conteddo amplo, também correlacionando interagdes medicamentosas com doencas e
alergias. O eVita tem cadastrado 4.524 medicamentos, 1783592 interacdes
medicamentosas e 40078 contraindicages. Auxilia na préatica da atencdo farmacéutica,
nas prescrigdes médicas e pode ser utilizado pelo publico leigo para identificar interacGes
entre 0os medicamentos que faz uso e, principalmente para pacientes crénicos, uma vez
que utilizam muitos medicamentos (GORDILHO, 2016).

{ © Voltar [/ . lta

4 Interagdo Medicamentosa
! Come Aa

Dipirona
e tom

Clorpromazina

fome Do med by

Figura 4 — Aplicativo eVita
Fonte: Captura do site Facebook eVita®

Gestdo Pessoal de Medicamentos Alopéticos

Vicente (2012) desenvolveu em sua dissertagcdo apresentada a Universidade de

Aveiro (Portugal), para a obtencéo do titulo de Mestre, um aplicativo de gestdo pessoal

& Disponivel em: https://www.facebook.com/evitamed/
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de medicamentos alopaticos para dispositivos madveis utilizando informacdes da base de

dados da INFARMED, I.P.” para o banco de dados de medicamentos.

O aplicativo tem por objetivo auxiliar o usuério no processo de tratamento,
indicando-o quais medicamentos necessita tomar, emitindo alertas no horério de tomar os
medicamentos, podendo também pesquisar sobre os mesmos ou sobre qualquer outra
medicacdo. Neste ultimo caso, para efetuar a pesquisa 0 usuario necessita estar conectado

na Internet.
MedSUS

O Ministério da Saude desenvolveu em maio de 2015, o aplicativo MedSUS
(Figura 5), que apresenta a lista de medicamentos alopéaticos indicados pelo SUS,
disponiveis na Relagdo Nacional de Medicamentos Essenciais (RENAME).

As informag0es inseridas neste aplicativo, sobre os medicamentos, foram obtidas
do Formuléario Terapéutico Nacional (FTN), dos Protocolos Clinicos e Diretrizes
Terapéuticas (PCDT), de guias e manuais publicados pelo Ministério da Saude e do banco

de dados de medicamentos registrados no Brasil, da ANVISA.

O objetivo do MedSUS é facilitar o acesso as informac6es de medicamentos pelos
profissionais de saude para fundamentar a prescri¢do e a distribuicdo. Esse aplicativo
contém informacg@es gerais, tais como, principio ativo, nome comercial, apresentacédo e
indicacdo do medicamento; informacdes técnicas que auxiliam na prescricdo e na
dispensacdo deste e informacgdes que poderdo ser enviadas por e-mail ao usuario para
orienta-lo no uso e conservacao. E em parceria com o Sistema de Informacdo em Saude,
denominado HORUS Cidado (Figura 6), o MedSUS permite aos usuérios do SUS
acompanhar o historico de medicamentos recebidos nos estabelecimentos de saude que

utilizam o HORUS e nas farméacias do Programa Farmécia Popular do Brasil.

O aplicativo permite também pesquisar as datas agendadas para recebem seus
medicamentos e insumos novamente, podendo assim dar continuidade ao seu tratamento.

Para realizar a retirada dos medicamentos com mais facilidade e comodidade, 0 HORUS

INFARMED, I.P. - Autoridade Nacional do Medicamento e Produtos de Salde, I. P., é um instituto ptblico
que regula e supervisiona medicamentos, cosméticos e de higiene corporal, dotado de autonomia
administrativa, financeira e patriménio préprio. Pertence ao Ministério da Salde de Portugal e tem sede na
capital do pais. (fonte: Site da INFAMED)
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Cidaddo também apresenta o endereco dos estabelecimentos de saude do municipio

préximos a sua localizacdo. (BRASIL, 2014)

Carrier & 4:13 PM =

MedSUS

Hérus Cidadao

MEDICAMENTOS INDICADOS PELO SUS

z
Sistema Nacional de Gestao
da Assisténcia Farmacéutica

’ Agendamentos
’ Informagdes

Figura 5 — MedSUS Figura 6 — HORUS Cidadao
Fonte: Brasil (2014) Fonte: Brasil (2014)

Vithoulkas Compass

Na linha de medicamentos homeopéticos, o Vithoulkas Compass (VC) online® é
uma aplicacdo baseada na Web a qual se pode ter acesso a partir de varios dispositivos,

moveis ou ndo, com capacidade de conexao a Internet.

E um sistema que oferece atualizagdo constante, baseado na analise dos resultados

dos utilizadores e na pesquisa continua da natureza complexa da Homeopatia.

Disponivel em vérios idiomas, dentre eles o alemdo, inglés, espanhol, francés,
italiano e portugués, o VC é um sistema especializado para apoiar os praticantes de
Homeopatia classica a decidirem qual o remédio receitar aos seus pacientes, simulando o
processo de raciocinio em diversas formas. A Figura 7 apresenta o sistema Vithoulkas
Compass. O VC é um sistema pago e oferece sete dias gratuitos para teste apds o usuario

realizar cadastro no site da empresa.

8 Disponivel em: https://www.vithoulkascompass.com/pt/
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Figura 7 — Sistema Vithoulkas Compass
Fonte: Captura do site Site Vithoulkas Compas®

Matéria Médica Lite e HOMEOPATIA

Na ferramenta Play Store, da Google, encontram-se aplicativos especificos
contendo a matéria médica homeopata em outros idiomas, diferentes do portugués-BR,
como por exemplo, o aplicativo Matéria Médica Lite online® (Figura 8) no idioma inglés.
Um dos aplicativos em portugués-BR é 0 HOMEOPATIA online'® (Figura 9), mas néo

possui todos 0os medicamentos.

B™M# 2 B OMor2s

Materia Medica Pro

L3

A
Browse By Materia Browse By Remedy
Medica

>
I 0 que é a homeopatia?

g o
’ Um estudo cientifico concluiu dilaid
Search Remedies Organon of

Medicine

—
== Remédios homeopaticos

(B @&

Facts about Video Lectures
Homeopath:

' Em que principios homeopatia stpo|

—
== Imagens do Homeopatia

Glossary

Figura 8§ — Matéria Médica Lite Figura 9 — Aplicativo Homeopatia
Fonte: Captura do site Google Play Store® Fonte: Captura do site Google Play Store!'’

° Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.manutech. nm&hl=pt_BR
10 Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.manutech.mm&hl=pt_BR
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Homeopratica

Homeopratica é um aplicativo em portugués-BR encontrado na Play Store online!!
(Figura 10). Nesse, a busca pela Homeopatia € feita através da doenca ou do sintoma
especifico. N&o hd uma catalogacdo da matéria médica homeopética disponivel para
consulta, o que ndo permite realizar um estudo para se obter o simillimum do paciente,
contrariando a ideia de Hahnemann no tratamento dos pacientes envolvendo o maior

ndmero de sintomas.

99 ' dui3s

HOMEOPRATICA

Bl s | Tratamento

Alergia / Picada de inseto

formiga, abelha ou vespa
ALERGIA @ Alergia > Picada de inseto
\LERUBGIA .;

formiga. abelha ou vespa

CIRCULATORIO D e ;
GIRCULATORIO gL Circulatério > Varizes
. para a condigao geral de varizes
CRIANCA
. Crianga > Dor de ouvido
dores pulsateis
Jue pioram a noite ¢ ‘

DENGUE APIS MELLIFICA -6 CH

Gripe e Resfriado > Febre Indicagao: Este medicament
febre alta de inicio sibito xiltar no tratamento de pi

GESTIVO 5 pele quente o sex
5 gotas globulos v 3

Figura 10 — Telas do Aplicativo Homeopratica
Fonte: Captura do site Google Play Store'!

O levantamento desses aplicativos trouxe alguns modelos de referéncia para o
desenvolvimento do Catalogo de Homeopatias. Como, por exemplo, 0 MedSUS que faz
a catalogacdo de medicamentos alopaticos e permite aos seus usudrios realizar consultas

aos medicamentos trazendo informacGes sobre 0s mesmaos.

Na linha dos aplicativos para Homeopatias, o Aplicativo Homeopratica oferece a
busca pelo medicamento através de um sintoma especifico, o que torna inviavel em um
tratamento homeopatico. Por outro lado, o Vithoulkas Compass apresenta a matéria
médica homeopatica catalogada, todavia, 0 mesmo ndo se enquadra na categoria de

11 Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.homeopratica&hl=pt_BR
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aplicativos mdveis, mas sim um sistema Web que necessita estar conectado a Internet

para acessa-lo.

Com os aplicativos apresentados, nota-se uma dificuldade para encontrar a
matéria médica homeopética em forma de catalogo, no qual se pode realizar, de forma

detalhada, consultas aos sintomas relacionados as homeopatias.

A proposta de trazer as homeopatias no aplicativo Catalogo de Homeopatias,
possibilitard ao usuario uma forma digital de consulta aos medicamentos, auxiliando-o

dessa forma na busca pelo simillimum do paciente.
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CAPITULO 5 METODOLOGIA E FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS
UTILIZADAS

Este capitulo apresenta a metodologia e as ferramentas computacionais utilizadas
para o desenvolvimento do aplicativo Catalogo de Homeopatias.

5.1. Metodologia

A metodologia utilizada neste trabalho trata-se de uma pesquisa exploratéria, uma
vez que se busca na teoria contribui¢des que sejam comprovaveis na realidade. De acordo
com Giudice (2009), uma pesquisa exploratdria € utilizada para tratar de assuntos ainda
pouco conhecidos ou pouco explorados, como é o caso da homeopatia com as TICs,

principalmente com os dispositivos moveis.

Compara Rodrigues (2007) a pesquisa exploratoria consiste em proporcionar
maior familiaridade com o problema, realizar levantamento bibliografico ou entrevistas,
além de estudos de caso. Sendo assim, uma variedade de procedimentos de coleta de
dados pode ser utilizada como entrevista, observacédo participante, e outros, uma vez que
este tipo de pesquisa estd voltado para estudo de individuos, grupos, comunidades,
instituicdes e outros campos. (LAKATOS, 2003).

Do ponto de vista da abordagem do problema e da natureza, essa pesquisa além
de ser exploratdria, tem cunho qualitativo, uma vez que considera 0 processo moroso na
procura do medicamento correto no tratamento homeopatico. Neste contexto, objetiva a
formulacdo de uma proposta de desenvolvimento de um aplicativo mével para catalogar
medicamentos homeopaticos. Por ser uma possibilidade de investigacdo, a pesquisa
qualitativa oferece ao pesquisador o entendimento dos fenbmenos segundo a perspectiva
dos participantes da situacdo estudada. (NEVES, 2001).

Para fins de organizacdo este trabalho foi estruturado em duas etapas, cujos
procedimentos metodoldgicos foram: a primeira etapa realizando-se a coleta de dados por
meio da participacdo no curso técnico de formacdo de terapeutas homeopaticos,
desenvolvido pela Universidade Federal de Vigosa em 2015 com duragéo de 18 meses, e
nas experiéncias vividas ao realizar-se um tratamento homeopatico e na prescri¢do de um
medicamento; e a segunda consistiu na aplicacdo destes dados no desenvolvimento do

aplicativo por meio das ferramentas computacionais descritas no item 5.2.
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A coleta de dados para o desenvolvimento do aplicativo Catadlogo de Homeopatias
baseou-se em dois livros especializados disponibilizados pela UFV. O primeiro refere-se
a catalogacdo dos principais policrestos da matéria médica homeopética na qual faz parte
do projeto de extensdo da Pro-reitoria de Extensdo e Cultura da UFV (LOPES e CASALLI,
2005). Nessa obra sdo apresentados os sintomas chave dos medicamentos, além dos
sintomas nos niveis fisico, emocional, mental e energético. O segundo referencial
contribui com os sintomas dos medicamentos presentes nas criangas, nos vegetais e nos
animais (CASALI et al, 2009).

5.2. Ferramentas Computacionais Utilizadas

Para o desenvolvimento de um aplicativo Android, é necessario conhecer alguns
conceitos basicos e utilizar de ferramentas computacionais especificas. Esses conceitos e
as ferramentas utilizadas para desenvolver o Catalogo de Homeopatias serdo apresentados

a sequir.
5.2.1. Android

O aplicativo deste trabalho foi desenvolvido para o sistema operacional Android
disponibilizado pela Google. Tal escolha se deu pelo fato do mesmo ser um sistema Open
Source (Sistema Aberto), ou seja, é distribuido com o codigo-fonte completo e os usuarios
sdo incentivados a ler o codigo e até mesmo a modifica-lo para atender as suas
necessidades individuais. Quando alguma alteracdo é feita, os programadores sao
encorajados a disponibilizar as suas alteracGes a outros utilizadores, e muitas das suas
alteracbes sdo incorporadas ao cédigo-fonte que é distribuido a todos os utilizadores
(RUSOVAN et al., 2007). Outro fator motivante é por ser o sistema mais utilizado pelos

dispositivos mdveis no mundo, atualmente.

A International Data Corporation (IDC) declarou que o Android dominou o
mercado com uma cota de 82,8% dos 341,5 milhGes de smartphones vendidos, no
segundo semestre de 2015 (ARAUJO, 2016). Outro fato importante é que os downloads
em dispositivos Android tém aumentado consideravelmente. Em 2013, superava por
pouco os 100 milhdes. JA em 2014, aproximou dos 160 milhdes e no final de 2015, a
marca atingida foi de 200 milhdes. (EXAME, 2016)
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O Android, com base no sistema operacional Linux foi projetado no ano de 2003
pela empresa desenvolvedora de software para celulares de nome Android Inc., sendo
esta, adquirida pela empresa Google em 2005. E em 2007 dando continuidade ao projeto,
a Google realizou uma parceria com mais de 40 empresas do setor de telefonia mével
surgindo a OHA (Opem Handset Alliance). Esta alianca surgiu para criar padrdes abertos
para telefonia movel (PEREIRA e SILVA, 2009).

A arquitetura do sistema operacional Android é dividida em camadas, sendo elas:
Applications, Application Framework, Libraries, Android Runtime e o kernel do Linux,
como demostra a Figura 11. Essas camadas podem ser descritas de acordo com Pereira e
Silva (2009):

Applications

Linux Kernel

Figura 11 — Arquitetura do Sistema Operacional Android
Fonte: Captura do site Aprigio Simdes??

- Camada Applications: Nela estdo contidos os aplicativos nativos do Android que
incluem aplicativos de e-mails, calendéario, navegador de internet, programa SMS, mapa

GPS, entre outros que serdo desenvolvidos pelo mercado.

12 Disponivel em: http://www.aprigiosimoes.com.br/2011/07/09/diferenca-das-arquiteturas/

21



- Camada Application Framework: Apresenta 0s componentes que permitirdo que

novas estruturas sejam utilizadas para o desenvolvimento de novas aplicacoes.

- Camada Libraries: S&o bibliotecas padrdo do Android escrita em C/C++.
Também possui as bibliotecas de multimidia, de aceleracdo de hardware, navegadores

web, visualizacéo de camadas 2D e 3D, banco de dados e fontes bitmap.

- Camada Android Runtime: A pequena camada de ambiente de execucdo é a
maquina virtual Dalvik, responsavel pela execucdo dos codigos Java das aplicagBes

moveis.

- Linux Kernel: Utiliza a versao 2.6 do kernel do Linux e fornece os servicos do
nacleo do sistema, como seguranca, gestio de memoria e de processos, pilhas de
protocolos de rede de modelos de drives.

Conceitos Basicos do Android

O Android possui um grupo de componentes essenciais que 0 sistema pode
instanciar e executar sempre que for necessario. Para o desenvolvimento de uma aplicacado
voltada para Android é necessario conhecer 0s conceitos basicos desses componentes

utilizados por esta plataforma.
Activity

O primeiro desses componentes e 0 mais utilizado é a classe Activity, ou
Atividade. Conforme consta no site do ANDROID online!®, ela é um componente de
aplicativo que fornece uma tela com a qual os usuarios podem interagir para fazer algo,
como discar um numero no telefone, tirar uma foto, enviar um e-mail ou ver um mapa.
Cada atividade recebe uma janela que exibe a interface do usuario, ou seja, sempre que
uma aplicacdo Android é executada, a sua Activity principal é iniciada. A Activity,
também define e controla o estado e a passagem de parametros de uma tela para a outra,
definindo também os métodos que serdo chamados quando o usuario pressionar algum
botdo (LECHETA, 2010).

13 Disponivel em: https://developer.android.com/guide/components/activities.html
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A Activity possui um ciclo de vida que vai desde sua criacdo até o seu
encerramento e representa 0s estados provaveis em que ela pode se encontrar
(LECHETA, 2010). A Figura 12 apresenta o ciclo de vida completo da Activity:

Activity
launched

v

onCreate()

v

onStart() -—— onRestart()

¢ A

User navigates
o onResume()

1o the activity
' Appprocess | | Activity
killed \ running
Another activity comes
nto the foreground

'

User returns
+ to the activity
onPause() [

Apps with higher priority |
need memory

The activity is
no longer visible
9 User navigates
* 1o the activity
onStop() J

I
The activity is finishing or
being destroyed by the system

'

onDestroy()

Activity
shut down

" s

Figura 12 — Ciclo de Vida de uma Activity

Fonte: Captura do site Android Developer®*

Os estados de um ciclo de vida de uma Activity, denominados métodos, sdo

explicados a seguir:

onCreate(): Esse método € obrigatdrio e é chamado quando a Activity é criada
pela primeira vez. Sera responsavel por carregar o layout, podendo adicionar
procedimentos que deverédo ser executados antes da aparigéo visual da Activity, ou seja,
da tela. Ele € sempre seguido do onStart();

14 Disponivel em: https://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html
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onStart(): E chamado posteriormente ao método onCreate() ou antes da Activity
se tornar visivel ao usuario. E seguido de onResume() se a atividade for para segundo

plano ou onStop() se ficar oculta.;

onResume(): E chamado logo antes de a atividade iniciar a interacio com o
usuario. Nesse ponto, a Activity estard no topo da pilha de atividades com a entrada do

usuario direcionada a ela. Sempre seguido de onPause();

onPause(): Esse método sera chamado quando a aplicacdo for interrompida,
salvando o estado da aplicacdo no ato de interrupcdo. Ele sempre deve fazer tudo bem
rapidamente porque a proxima atividade ndo sera retomada até ela retornar. Seguido de
onResume() se a atividade retornar para a frente ou de onStop() se ficar invisivel ao

usuario.

onStop(): Esse método sera chamado quando a Activity ndo estiver mais visivel
ao usudrio. Isso pode acontecer quando ela estiver sendo destruida ou quando outra
Activity for retomada e a cobrir. Seguido de onRestart() se a atividade estiver voltando a

interagir com o usuario ou onDestroy() se estiver saindo.;

onRestart(): Sua chamada se faz quando uma Activity tiver sido interrompida,

logo antes de ser reiniciada. Sempre seguido de onStart().

onDestroy(): E chamado logo antes da Activity ser destruida. Pode ser chamado
pelo sistema operacional quando julgar necessaria a liberacdo de recursos ou pela

aplicacdo quando finalizada através do método finish().
View

Assim como a Activity, outro componente essencial no sistema é a classe View.
Ela é a classe-mée de todos 0s componentes visuais do Android e suas diversas subclasses
sdo utilizadas para desenhar os elementos da tela, como Botéo, Barra de Progresso, Menu,
Texto, etc. Cada subclasse de View precisa implementar um método denominado onDraw
(LECHETA, 2015).

Ainda segundo Lecheta, 2015, existem dois tipos de Views: os widgets e 0s
gerenciadores de layout. Um widget é um componente simples que herda da classe View,

como as classes Button, ImageView e TextView, responsaveis pela criagdo de botdes,
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imagens e texto, respectivamente. Ja 0s gerenciadores de layout, denominados

popularmente de layout, consistem em subclasses de ViewGroup.

contendo todas as configuragdes definidas pelo desenvolvedor e que sdo necessarias para

AndroidManifest

O arquivo AndroidManifest.xml representa a base de um aplicativo Android,

executar uma aplicagéo, sendo algumas delas: a versdo da aplicagdo, 0 nome do pacote

principal do projeto, um icone que fica na tela inicial do Android, entre outras.

AndroidManifest.xml, além da configuracdo de como cada Activity sera iniciada. Na

E obrigatério que cada Activity do projeto esteja declarada no arquivo

Figura 13 temos as configuragOes presentes no AndroidManifest.xml (LECHETA, 2015).

<7xml version="1.0" encoding="utf-§"7=
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res /android"
package="com.example.cristiano.homeopatia">

<application

android:allowBackup="true"
android: icon="@mipmap/ic_Llauncher"
android:label="Catalogo de Homeopatia”
android: supportsRtl="true"
android: theme="@style/AppTheme">
<activity android:name=".MedActivity" />
<activity
android:name=".HomeActivity™
android:theme="gstyle/AppTheme.NoActionBar">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

=category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"

</intent-filter>
=/activity=>
<activity android:name=".FavoritoActivity" />
<activity android:name=".DetalheMedActivity” />
<activity android:name=".ListActivity"=</activity-

=/application=

</manifest=

<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERMNAL_ STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.READ EXTERMAL_STORAGE™ />

/=

Figura 13 — Arquivo AndroidManifest.xml
Fonte: Autor desta monografia.
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5.2.2. Linguagem Java

Uma das linguagens de programacgao utilizadas para o desenvolvimento do
aplicativo proposto por este trabalho ¢ a linguagem Java, desenvolvida pela Sun

Microsystems em meados da década de 90.

Possui suas origens nas linguagens C/C++, todavia oferece as vantagens da
portabilidade, adequada para a implementagao de aplicativos moveis baseada na Internet.
Oferece varios recursos importantes como imagens graficas, tratamento de excecdes,
componentes de interface grafica com usudrio, multimidia (dudio, video, animacgado e
imagem), processamento de arquivos ¢ de banco de dados, além de computagdo

distribuida (DEITEL, 2003, p. 11).

Devido sua programacao de alto nivel, ou seja, com alto grau de abstragdo, ela
dispensa ao programador o conhecimento da arquitetura do computador para a realizagao
do seu trabalho. Ela segue o paradigma da programacdo orientada a objetos (POO), na
qual apresenta um estilo de programacao estruturada em camadas, objetivando aproximar
o mundo real do mundo virtual, sendo o mundo real representado e modelado na forma
de classes e objetos, podendo estes serem reutilizados com maior facilidade (DE

RESENDE e DA SILVA, 2005).

5.2.3. Android Studio

O IDE (Integrated Development Enviroment — Ambiente de Desenvolvimento
Integrado) utilizado para o desenvolvimento deste trabalho foi o Android Studio. Segundo
Deitel (2010), uma plataforma de desenvolvimento na qual o codigo € descrito e por vezes

a interface ja ¢ construida, também ¢é conhecido como IDE.

As organizagdes a fim de desenvolverem sistemas de informagdes, podem buscar
recursos em fornecedores de softwares que disponibilizam ambientes de desenvolvimento
integrado. Um IDE fornece ferramentas que suportam o método de desenvolvimento de
software, compreendendo editores para criagdo e alteracdo de programas e ainda

depuradores para localizar os erros de sintaxe (DEITEL, 2010).
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Considerado o IDE oficial para o desenvolvimento de aplicativos Android, o
Android Studio foi anunciado em 2013 na Google 1/0*° e possui assistentes de projetos
que ajudam a criar e iniciar um novo projeto com modelos padrdes para dispositivos
Android, editor de layout enriquecido com auxilio para edigdo de temas, simulagdo do

sistema, entre outras ferramentas uteis e atualizadas (ANDROID, 2016).
Instalagdo do Android Studio

Para instalagcdo do Android Studio, € necessario acessar o site oficial do sistema

operacional através do link: http://developer.android.com/intl/pt-br/sdk/index.html.

Neste trabalho serd apresentado o passo a passo para instalacdo do Android Studio no
Windows 10.

Ao executar o instalador, é apresentado um guia contendo as op¢oes de instalacdo
das versdes mais atuais do kit de desenvolvimento SDK (Software Development Kit) e do
dispositivo virtual AVD (Android Virtual Device) do Android, conforme ilustrado na

Figura 14:

Android Studio Setup - X
Y Choose Components
*’/ Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components to install: Descripﬁor:

Space required: 4.2GB

N
v

< Back Cancel

Figura 14 — Guia de Instalagdo Android Studio
Fonte: Autor desta monografia.

5Conferéncia anual da Google para promover os mais recentes produtos de desenvolvedor da empresa.
Disponivel em: https://events.google.com/io2016/attend
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O Android SDK é um software utilizado para desenvolvimento de aplicativos
Android, que possui um emulador capaz de simular exatamente a configuracdo de um
celular real e que possui uma API (Interface de Programacdo de Aplicativos) completa
para linguagem Java, contendo todas as classes necessarias para o desenvolvimento da
aplicacdo (LECHETA, 2010). Este emulador é o Android Virtual Device (AVD).

Para criar um novo projeto, é necessario fazer as configuragdes do projeto, criando
um nome para a aplicacdo, um dominio no qual pertencera a aplicacdo e o local onde o

projeto ficara armazenado, como ilustrado na Figura 15 abaixo:

‘ @ Create New Project X

) New Project

e } Android Studio

Configure your new project

Application name: |

Company Domain: | cristiano

Packagename:  cristiano.myapplication

Project location: D:\Users\Cristi i j M ation |

=] - [

Figura 15 — Tela de Configuragao do Novo Projeto
Fonte: Autor desta monografia.

O préximo passo da criacdo do projeto, deve-se escolher a versao do Android cuja
aplicacdo criada seré direcionada. Como demonstrado na Figura 16, quanto menor a
versdo do Android, maior a abrangéncia dos dispositivos ativos na loja de aplicativos
Google Play.
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® Create New Project X

W‘ Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms may require separate SDKs

Phone and Tablet

Minimum SDK [API 16: Android 4.1 (Jelly Bean) ﬂ

Lower API levels target more devices, but have fewer features available.

By targeting API 16 and later, your app will run on approximately 94,8% of the devices
that are active on the Google Play Store.

Help me choose

] wear

Minimurm SDK | API 21: Android 5.0 (Lollipop) n
Ow

Minimurm SDK | API 21: Android 5.0 (Lollipop) n

(] Android Auto
[ Glass

Minimum SDK | Glass Development Kit Preview n

(2w ) B0 (oo ) [ )
Figura 16 — Tela de escolha para a versao do Android
Fonte: Autor desta monografia.

Apbs a escolha da versdo do sistema Android, devera ser realizado a configuracéo

da Activity inicial do projeto, definindo o nome e o tema da classe (Figura 17).

Creates a new blank activity with an app bar.

Menu Resource Name: | menu_main

Activity Name: | MainActivity |
Layout Name: | activity_main |
Title: [ Mainctivity |

J

[] Use a Fragment

Blank Activity

The name of the activity class to create

[ previous | [ mext | [ Cancel |
Figura 17 — Tela de Configuragdo da Activity
Fonte: Autor desta monografia.

Concluindo a configuracdo da classe Activity, abrirA o ambiente de

desenvolvimento configurado para realizar o desenvolvimento do aplicativo mdvel
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desejado. A Figura 18 representa a tela do ambiente de desenvolvimento do Android
Studio.

] pp - [DA\Users\C j ppl - [app] - ..\app\sr ctivity_mainaml - Android Studio 1.5.1 - X
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

DHB ¢ 2 XD H QR ¢ > H[Fwe )b ¥ Ak 3 SR EF ? Q
3 Primei ) Caapp ) Elsic ) [ main ) [ res ) [ layout )  activity_mainxmi )

g Eeojet v © # | %~ 1+ | 8 content mainxml X | [ activity_mainaxmi x | I
%' U"""d"’wn OGS |y [ Binewsr | D Ototcionsor | Thanacy- | @+ Fios- ComponentTr.. T = | #- 1|3
= > .gradle ¥ 3 3

B D s HE Ha @aB @ @7 §owiesaen |
. a ¥ 7 CustomView - android.sup
o v CHapp 18
£ » [ build » 7 CustomView - android ~
g Flibs [0 include - @layout/con
# v Dlsec 7 tab (CustomView) - or §
) » [ androidTest &
0 =L

2 v Eljava

S v [E] cristiano.primeiroapp

® © B MainActivity

i Properties ?25Y

radle Console #*- 1

:app:processDebugAndroidTestManit
[% | :epp:compileDebugAndroidTestRende
:app:generateDebugAndroidTestBuil
:app:generateDebugAndroidTestAsse
:app:mergeDebughndroidTestAssets

:app:generateDebugAndroidTestResy
:app:generateDebugAndroidTestResc

id

:app:mergeDebugAndroidTestResourc
:app:processDebugAndroidTestResoy
:2pp:generateDebughndroidTestSouz

BUILD SUCCESSFUL

Total time: 4.443 secs

PROW PIOIPUY 41

[8] Gradle Console ¢ Build Variants % 2:

—‘ Design [ Text
% TODO Terminal ' 6 Android Monitor [ O: Messages ! Eventlog
Detect all externally changed files and reload them from disk 831 v/

@

ext: <no context> | b B

Figura 18 — Tela do ambiente de desenvolvimento do Android Studio.
Fonte: Autor desta monografia.

5.2.4. Banco de Dados SQLite

O armazenamento, ou persisténcia de dados nos Android ¢ feita utilizando a

biblioteca SQLite.

Esta biblioteca, desenvolvida na linguagem C, ¢ multiplataforma, podendo ser
integrada a sistemas desenvolvidos em varias linguagens, como Java, C++, php, entre
outras. O SQLite ¢ um banco de dados de codigo aberto, no qual utiliza-se a sintaxe SQL
(Structured Query Language) para realizar operagdes de insercdo, exclusdo e atualizagdo,
além da manipulagdo e realizagdo de consultas aos dados. O Android oferece suporte para

o SQLite.

Diferente de outros bancos de dados SQL, o SQLite ndo se enquadra na categoria
de um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD). Por acessar diretamente
0s arquivos, o seu custo de memoria para a sua implantacdo ¢ inferior aos SGBDs
conhecidos. Sua utilizagdo se destaca principalmente em sistemas embarcados e
dispositivos. Ele cria um arquivo em disco, 1€ e escreve diretamente sobre esse arquivo

(AMORIM, 2014).
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CAPITULO 6 DESENVOLVIMENTO DO APLICATIVO CATALOGO DE
HOMEOPATIAS

O aplicativo desenvolvido neste trabalho ¢ um catdlogo de medicamentos
homeopaticos denominado “Catalogo de Homeopatias”. Trata-se de um aplicativo para
dispositivos méveis baseado na plataforma Android e para sua instalagdo e execucao ¢

necessario a versao do sistema operacional Android 4.2.2, ou superior.

Com o Catalogo de Homeopatias, o profissional homeopata podera ter acesso aos
principais medicamentos da matéria médica homeopatica, com a descrigdo detalhada dos
sintomas chave, sintomas fisicos, emocionais, mentais ¢ energéticos, além dos sintomas
em criangas, vegetais e animais, de uma maneira mais rapida, eficiente e gastando menos

recursos.

6.1. Requisitos do Sistema

Independendo do modelo de desenvolvimento de software utilizado, o primeiro
passo apos a analise de viabilidade, seja ele web ou ndo, é o levantamento de requisitos.
Nesta etapa foi realizado um estudo das Homeopatias através da participacdo em um
Curso Técnico em Homeopatia, realizado pelo Departamento de Fitotecnia da
Universidade Federal de Vigosa-MG. Com isso, foi realizada uma andlise do dominio da
aplicacdo, para se compreender mais acerca do ambiente em que o sistema esta inserido.
Juntamente com a analise feita em outros aplicativos, conforme descrito no Capitulo 4,

foi identificado os requisitos necessarios para atender as necessidades dos usuarios finais.

Os principais requisitos funcionais levantados para o aplicativo “Catalogo de

Homeopatias” foram os seguintes:
e Listagem contendo as principais Homeopatias com seus devidos sintomas.

e Separacdo dos sintomas de cada medicamento de acordo com seus niveis

e suas abrangéncias.
e Busca a partir do nome da Homeopatia.

e Gravacdo das Homeopatias em um campo como favoritos para facilitar o

acesso.

31



6.2. Diagrama de Casos de Uso

O modelo de caso de uso ¢ utilizado para descrever as principais funcionalidades
do sistema e a interagdo do usuario com o mesmo (BOOCH et al., 2006). No modelo
representado na Figura 19, contém um cendrio que sdo sequéncias de eventos que ocorrem
quando o usudario interage com o sistema. A figura do usuario representa os profissionais
homeopatas e usuarios em geral que se ocupam da Homeopatia; os casos de uso, em forma

de elipse, sdo tarefas ou funcionalidades realizadas pelo usuario.

)

Consultar sintomas

<<include>=7

Consultar
Medicamento

= <<extend>>
/ > X T~ ~
N k] ~
N S
N
&7 Incluir na Lista
<<extend>> de Favoritos
N

:
Favoritos < s<extend>>  AEycluir da

Lista de
Favoritos

Figura 19 — Diagrama de Caso de Uso
Fonte: Autor desta monografia.

6.3. Modelagem do Banco de Dados

A modelagem do banco de dados é fundamental para o perfeito funcionamento de
um sistema, pois é no banco de dados que estdo armazenados, de forma estruturada, o
conjunto de registros, de modo a facilitar a busca e a geracdo de informacGes para 0s

usuarios. E na modelagem do banco de dados que se torna possivel visualizar os dados,
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estruturar sua organizacdo e relacdo, tornando o processo de implementacdo e

manutengdo mais eficazes.

A Figura 20 apresenta a modelagem de banco de dados do aplicativo Catalogo de

Homeopatias.

Sintomas ad
W idSintomas: INTEGER
@ energeticos: LONGTEXT
@ mentais: LONGTEXT
Med_Sint [n:m] & emocionais: LONGTEXT
@ fisicos: LONGTEXT
Medicamento ¥ & sintoma_especifico: TEXT
% id_medicamento: INTEGER
¥ Sintomas_idSintomas: INTEGER (FK)
¥ Crianca_idCrianca: INTEGER (FK)
i Vegetais_idVegetais: INTEGER (FK) Med_Animais [n:m] Animais <

% Animais_idAnimais: INTEGER (FK) —0— % idAnimais: INTEGER

& nome_med: TEXT

;j) historico_med: LONGTEXT Med_Crianca [n:m]
|3 Medicamento_fKindex! <> Crianca v
¥ Sintomas_idSintomas % idCrianca: INTEGER

|3 Medicamento_fKIndex3

‘ ¥ Crianca_idCrianca — R gy
1.3 Medicamento_fKIndex4
¥ Vegetais_idVegetais

Vegetais i
% idVegetais: INTEGER

Figura 20 — Modelagem do Banco de Dados
Fonte: Autor desta monografia.

6.4. Prototipacéao

Para o desenvolvimento do aplicativo utilizou-se o modelo prototipagédo
(PRESSMAN, 1995). Este paradigma é uma abordagem operacional cuja ideia central
busca criar um protétipo executavel e por meio de transformacdes sucessivas, chegar ao
sistema completamente implementado (Figura 21). As transformacGes devem preservar
0 comportamento externo do sistema, mas poderao alterar os mecanismos pelos quais este
comportamento é produzido. E um modelo ideal para sistemas ndo complexos e de rapido

desenvolvimento.

Importante salientar que a construgdo do prototipo seguiu 0 modelo wireframe e

a etapa de avaliagdo foi realizada pelo préprio desenvolvedor do aplicativo e autor deste

trabalho.
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Coleta ¢ refinamento
dos requisitos

Avaliagio pelo cliente

Figura 21: Etapas do modelo prototipacéo.
Fonte: Adaptado de Pressman (1995)

De forma conceitual, o ciclo de etapas desse modelo se desenvolvem da seguinte

forma:

1) Coleta e Refinamento dos Requisitos/Obtencdo dos Requisitos: desenvolvedor
e cliente definem os objetivos gerais do software, identificam quais requisitos s@o
conhecidos e as areas que necessitam de defini¢cdes adicionais.

2) Projeto Rapido: representacdo dos aspectos do software que sdo visiveis ao

usuario (abordagens de entrada e formatos de saida).
3) Construcdo Prototipo: implementacao rapida do projeto.
4) Avaliacdo pelo Cliente: cliente e desenvolvedor avaliam o prototipo.

5) Refinamento dos Prototipo: cliente e desenvolvedor refinam os requisitos do
software a ser desenvolvido bem como o protoétipo criado. Ocorre neste ponto um
processo de iteragdo que pode conduzir a primeira atividade até que as necessidades do

cliente sejam satisfeitas e o desenvolvedor compreenda o que precisa ser feito.
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6) Engenharia do Produto: identificados todos os requisitos e detalhes faltantes, o
protétipo deve ser descartado e a versdo final de producdo deve ser construida
considerando os critérios de qualidade.

Os wireframes das telas do aplicativo Catadlogo de Homeopatias estdo ilustrados
nas Figuras 22, 23 e 24.

- Tela Inicial

Catdlogo de Homeopatias

Buscar Homeopatias

Listar Favoritos

Figura 22 — Prototipo da Tela inicial do Catalogo de Homeopatias
Fonte: Autor desta monografia.

- Lista de Homeopatias
Catdloge de Homeopatias CQ}

Nome Homeopatia A I
MNome Homeopatia B I

Mome Homeopatia © I
Buscar Homeopatia D I
Buscar Homeopatia E I

-

-l

Figura 23 — Protdtipo da listagem das Homeopatias
Fonte: Autor desta monografia.

35



= Detalhe da Homeopatia

Nome Homeopatia A ¥y

MNeste local eontem um breve [4]
Historico da Homeopatia e suas l
particularidades.

Sintemas Especificos I
Sintomas Fisicos I

Sintomas Emocionais I
Sintomas em Criangas I

-

Figura 24 — Proté6tipo do detalhamento das Homeopatias
Fonte: Autor desta monografia.

6.5. Estrutura de Diretérios do Aplicativo

Ao se criar uma aplicacdo no Android Studio, uma estrutura de diretdrios é criada
automaticamente. Nessa estrutura, encontra-se a pasta raiz com o nome app. Nela contém
todos os arquivos do projeto como, por exemplo, os arquivos de codificacdo e de
configuracBes. Como subpastas da app, existem as pastas manifest, java e res, de

fundamental importancia para o aplicativo. A Figura 25 representa a estrutura de
diretdrios.

app
manifests
java
3res

Figura 25 — Estrutura de diretérios criadas pelo Android Studio
Fonte: Autor desta monografia.

Na pasta manifests, ilustrada na Figura 26, est& contido o arquivo de configuragdo
do aplicativo AndroidManifest.xml, no qual possui as configuraches essenciais da

aplicagdo. Tudo precisa ser declarado neste arquivo, principalmente as activities
utilizadas.
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i# Android L= - S

app
manifesks

o AndroidManifest.xml

Figura 26 — Local do arquivo AndroidManifest.xml
Fonte: Autor desta monografia.

Como mencionado, a linguagem Java é uma das utilizadas para o desenvolvimento
dos aplicativos Android. O pacote padrdo da aplicacio com todas as classes
implementadas em Java, desde as que sdo utilizadas nas telas, como para criacdo e

manipulagdo do banco de dados, encontra-se na pasta java, como ilustrado na Figura 27.

java
com.example.cristiano.homeopatia
adapter
banco_de dados

f© » AnimaisContract

© u BancoDeDadosHelper
f© & CriancaContract

&) & MedicamentoContract
% & sintomasContract

% % VegetaisContract

Entidades
© ' Animais
£ Composto
c & Crianca
£ » Medicamento
c u Sintomas
c = Vegetais
c % DetalheMedAckivity
t & FavoritoActivity
c » HomeActivity
£ & ListActivity
© & MedActivity
c'» PesquisaBotton

Figura 27 — Detalhamento da pasta java
Fonte: Autor desta monografia.
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6.6. Interface do Usuario

E através da interface que o usuério ira interagir com o sistema para executar as
atividades, portanto um bom layout pode contribuir para uma boa acessibilidade. A pasta
res contém os arquivos de recursos utilizadas pela aplicagdo, como 0s arquivos que

estruturam o layout das telas, os arquivos de internacionalizacdo, imagens, entre outros.

O XML é a linguagem utilizada para desenvolver a interface grafica do Catalogo
de Homeopatias, por se tratar de uma forma mais eficiente de gerenciar a interface da
aplicacdo, juntamente com a linguagem Java, responsavel pela parte logica. A Figura 28

apresenta os arquivos .xml das interfaces do aplicativo.

v [=res

drawable

layout

= activity detalhe_med.xml
@ activity Favorito.xml

@ activity_ home.xml

= activity list.xml

= activity med.xml

= activity teste.xml

= adapter_med.xml

@ content_home.xml

Figura 28 — Arquivos de interface em xm/
Fonte: Autor desta monografia.

6.7. Telas do Aplicativo

As telas do aplicativo Catalogo de Homeopatias foram elaboradas na intencéo de
proporcionar ao usuario uma forma simples e objetiva de buscar a Homeopatia certa para
resolucdo dos seus casos clinicos ou para um estudo da matéria médica. Desta forma

optou-se pela simplicidade na exposicado dos dados.
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Tela Inicial

A Tela Inicial do aplicativo Catalogo de Homeopatias, ilustrada na Figura 29,

apresenta para ao usuario duas opgoes.

- Buscar Homeopatias: A busca serd realizada em uma lista de medicamentos
homeopaticos.

- Lista de Favoritos: Lista de Homeopatias que 0 mesmo marcou como favorita.
A principio ela estard em branco e a medida que o usuério selecionar um medicamento

favorito, a lista sera incrementada.

20h06

Catalogo de Homeopatias

Figura 29 — Tela Inicial do Catalogo de Homeopatias.
Fonte: Autor desta monografia.

A Figura 30 apresenta o codigo em Java para a criagdo da Tela Inicial do
aplicativo, com o método onCreate iniciando o layout e os botes que compde a tela.
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package

com.example.cristiano.homeopatia;

+iﬂ}ort “as

public class HomeActivity extends AppCompatActivity {

@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity home);

Toolbar toolbar = (Toolbar) findViewById(R.id.toolbar);
toolbar.setTitle("Catdlogo de Homeopatias™);
setSupportActionBar(toolbar);

Button btnLista = (Button) findViewById(R.id.buscalista);
btnLista.setOnClickListener((view) - {

startActivity(new Intent(HomeActivity.this, ListActivity.class));
H;

Button btnFavoritos = (Button) findViewById(R.id.buscaFav);
btnFavoritos.setOnClickListener((view) - {
Intent it = new Intent(HomeActivity.this, ListActivity.class);
it.putExtra(“args", true);
startActivity(it);
H;

Figura 30 — Codigo em Java da Activity da Tela Inicial
Fonte: Autor desta monografia.

A estrutura de layout, iniciado pelo método onCreate, utilizada na construcéo da

Tela Inicial, foi o LinerLayout, que permite organizar os componentes da tela na vertical

ou na horizontal. A Figura 31, apresenta o codigo em xml da Tela Inicial, na qual pode-

se observar a estrutura do layout:

¥

<7xml version="1.0" encoding="utf-§"7>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
app:layout_behavior="android.support.design.widget.AppBarLayout$ScrollingVie..."

id="@+id/content_home"
layout_width="wrap_content"
layout height="wrap_content"
paddingBottom="16dp"
paddingLeft="64dp"
paddingRight="64dp"
paddingTop="16dp"
orientation="vertical"

tools:context="com.example.cristiano. homeopatia.HomeActivity"
tools:showIn="@glayout/activity home">

<Button

android:id="@+id/buscalLista"

android: padding="36dp"

android:text="Buscar Homeopatia"
android:textAppearance="@style/TextAppearance.AppCompat.Displayl”
android:elevation="16dp"

android:background="@color/btnBgColor"

android:layout width="match_parent"

android:layout height="wrap content"

android:layout weight="0.23"
style="@gstyle/Widget.AppCompat.Button.Borderless” />

) =Space.

<Button

.-

android:id="@g+id/buscaFav"...>

</LinearLayout=

Figura 31 — Estrutura da Tela Inicial em xm/
Fonte: Autor desta monografia.
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Tela Lista de Homeopatias

Ao escolher “Buscar Homeopatia” o usuario ¢ direcionado a uma tela contendo a
listagem das Homeopatias catalogadas no aplicativo. Os medicamentos estdo organizados
na vertical, utilizando-se também do LinerLayout, e podem ser consultados em ordem
alfabética dos seus nomes. Na Figura 32 esta ilustrada a tela contendo os medicamentos.

—

El m @ =B g 61% 20'108

Catalogo de Homeopatias Q

Figura 32 — Tela contendo as Homeopatias catalogadas
Fonte: Autor desta monografia.

O usuério tem a opcdo de fazer a consulta através da busca por nome da

Homeopatia. No icone representando uma lupa, € possivel realizar tal tarefa (Figura 33).
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Figura 33 — Campo de Busca por nome da Homeopatia.
Fonte: Autor desta monografia.

Tela de Detalhamento da Homeopatia

Ao selecionar uma das Homeopatias, 0 usuario tera acesso a uma pagina dedicada
ao medicamento selecionado. Nesta tela contém um breve histérico e curiosidades sobre
a Homeopatia selecionada, um botéo especifico para cada sintoma da mesma, sendo eles
sintomas chave, fisicos, emocionais, mentais e energéticos, além dos sintomas

relacionados a criancas, vegetais e animais, conforme demostra a Figura 34.

E possivel que o usuario adicione o medicamento na Lista de Favoritos. Basta que
ele habilite o icone em forma de “estrela” que se encontra ao lado do nome da

Homeopatia. A cor preta indica que a Homeopatia esta como favorita.
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Apis Mellifica %

A preparacao basica é feita com
abelhas operarias inteiras, mas
somente apds serem provocadas
(dentro do frasco) e estarem
irritadas.

fl 43%

16h04

afl 42%

Apis Mellifica %

Causa muita prostragao pois o tipo
é laborioso.

SINTOMAS CHAVE

SINTOMAS FISICOS
Causa muitas patogenesias nas
partes externas do corpo e nos

envoltdrios dos érgaos internos.

SINTOMAS EMOCIONAIS

. SINTOMAS MENTAIS
Provoca extrema sensibilidade ao

toque, dores generalizadas e
repentinas.

SINTOMAS ENERGETICOS

Causa muita prostragao pois o tipo SINTOMAS EM CRIANCAS

é laborioso.
T TS SINTOMAS EM VEGETAIS

SINTOMAS FISICOS SINTOMAS EM ANIMAIS

Figura 34 — Detalhe da Homeopatia Apis Mellifica.
Fonte: Autor desta monografia.

Tela de Sintomas

A tela de sintomas apresenta de forma detalhada, em forma de topicos, os sintomas
de cada Homeopatia. Ao selecionar um sintoma, o usuario encontra uma tela apenas com

recursos textuais, como representado na Figura 35.

16h09

Arnica Montana
Sintomas Chave

- Traumatismo, choques emocionais.
- Manejo agronémico das plantas.
- Acidentes com animais.

- O individuo mesmo sem sofrer
qualquer acidente, se comporta como
um paciente politraumatizado.

VOLTAR

Arnica Montana
Sintomas em
Animais

- Fadiga.

- Disturbios por esforgo.

- Debilidade.

- Animais nao aceitam toque. Agravam
com movimentagao.

- Lesbdes com sangue claro.

- Traumatismo, hematomas.

- Compressoes (cérebro, medula).
- Apds acidentes, parto, lesdes.

- Acelera eliminagéo da placenta. 3D,
4D, 12D, 30C, 200C.

VOLTAR

Calcarea Carbonica
Sintomas em
Criangas

- Guarda tudo por medo de ficar pobre
e medo de infortunio.

- Faz economia de tudo embora com
apenas 3 anos de idade.

- Nao gosta de dividir seus pertences e
alimentos.

- Sd80 muito impressionaveis, muito
medrosas e preocupadas.

- Guardam gordura no corpinho e fezes
na barriguinha (prisdo de ventre).

- Transpiram muito, choram muito,
param muito.

- Sao lentas, egoistas, friorentas,
gordinhas com tragos arredondados,
membros curtos e 0ssos avantajados.
- Demoram a andar sozinhas e os
dentes a nascer.

- Insuficiéncia hepatica — Falta de

Figura 35 — Detalhamento dos Sintomas Vegetais, Especifico e em Criangas

Fonte: Autor desta monografia.
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Tela Lista de Favoritos

A tela Lista de Favoritos esta disponivel para ser acessada na Tela Inicial do
aplicativo Catalogo de Homeopatias. Nesta tela, estardo listadas as Homeopatias
selecionadas pelo usudrio quando habilitado o icone em forma de “estrela” que se
encontra ao lado do nome do medicamento, conforme ilustrado na Figura 35. Para
remover uma Homeopatia da Lista de Favoritos, basta que o usuario desabilite 0 mesmo

icone. A tela Lista de Favoritos esta representada na Figura 36.

.l 58%m 20h13

Catalogo de Homeopatias Q

Apis Mellifica

Calcarea
Carbonica

Silicea

Figura 36 — Lista de Favoritos.
Fonte: Autor desta monografia.
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CAPITULO 7 CONSIDERACOES FINAIS E TRABALHOS FUTUROS

Com a pesquisa para a realizacdo deste trabalho, percebeu-se que no mercado,
ainda ha pouquissimas ferramentas computacionais disponiveis voltadas para a area da

Homeopatia, menos ainda quando se trata dos aplicativos moveis.

Observa-se, ainda, uma deficiéncia na forma de como a matéria médica
homeopatica é organizada e trabalhada nos aplicativos apresentados. Dentre eles, ndo foi
possivel encontrar um que trouxesse em sua base de dados os medicamentos
homeopaticos em forma de catalogo, descrevendo de forma detalhada seus sintomas e
caracteristicas, no qual o usuario tem a opcdo de analisar cada Homeopatia e

consequentemente encontrar o simillimum desejado.

Diante disso, o resultado apresentado é um catalogo digital de medicamentos
homeopaticos, desenvolvido na forma de aplicativo Android para dispositivos moveis. O
objetivo do Catalogo de Homeopatias é auxiliar os profissionais atuantes na pratica da
medicina homeopatica, sendo eles médicos e terapeutas, na realizacdo de consultas,
auxiliando-os de forma eficiente na busca pela Homeopatia correta para o paciente,
contribuindo assim na eficacia dos tratamentos e receituarios. Diferentemente dos

aplicativos apresentados neste trabalho.

E importante salientar que, apesar de todas as facilidades e de toda a sua evolugéo
a0 longo da histdria, néo e intencao deste trabalho fazer com que a “frieza” da tecnologia
substitua a forma atenciosa, individual e humanizada do tratamento abordado pela
medicina homeopatica desde a sua criacdo, mas sim fazer uma singela e respeitosa
contribuicdo ao grandioso trabalho desenvolvido por Hahnemann. Além disso,
proporcionar uma interacdo entre o tradicional e 0 moderno, utilizando de forma paralela
0 que ha de melhor na relacdo entre essas duas ciéncias tdo preciosas e essenciais para a
humanidade.

Trabalhos Futuros

Com o aparato de possibilidades e recursos oferecidos pelos aplicativos méveis e
na oportunidade de aliar os recursos tecnolégicos a outras técnicas terapéuticas pode-se
inserir neste contexto a criagéo de aplicativos para catalogacédo de plantas medicinais da
fitoterapia, a catalogacdo de 0Oleos essenciais da aromaterapia e catalogacdo das cores

usadas na cromoterapia.
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Para o aplicativo Catalogo de Homeopatia pretende-se:

- Adicionar outras formas de combinacdo dos dados, oferecendo ao usuério a

opcéo de procurar as Homeopatias através dos sintomas chave;
- Incluir a catalogacdo de medicamentos a base de flores, os florais;

- Oferecer ao usuario a possibilidade de realizar a técnica de repertorizacdo dos
sintomas, na qual se insere um caso clinico e o aplicativo retorna as possiveis

Homeopatias para o tratamento;

- A possibilidade de cadastro do usuario a partir de login e senha para que ele

tenha uma conta particular com seus casos clinicos salvos e organizados digitalmente.
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