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RESUMO

O site atual do Departamento de Computagdo (Decom) da Universidade Federal dos
Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM) encontra-se desalinhado das diretrizes da versao
mais recente do Padrdo Digital de Governo (DSGov), comprometendo a padronizacgdo, a
experiéncia do usudrio e a acessibilidade. Este trabalho propds o desenvolvimento de um
Minimo Produto Viavel (MVP) de um novo site para o Decom , com o objetivo central de
modernizar sua presenga digital, alinhando-a ao DSGov 3 e utilizando tecnologias modernas
que garantem performance, flexibilidade e manutenibilidade. Para isso, foi adotada a
metodologia D[AD]I Readaptada, que guiou a implementa¢do de uma arquitetura desacoplada
(headless). A solugdo técnica utiliza o CMS Wagtail (baseado em Django) no backend e um
frontend em Next.js (baseado em React). O desenvolvimento superou desafios técnicos, como
a incompatibilidade de componentes do DSGov com a renderizagdo no lado do servidor
(SSR), solucionada com o uso de wrappers e componentes skeleton. Os resultados validaram
o sucesso da proposta. A aderéncia ao DSGov 3 foi confirmada , e a validagao técnica com o
Google Lighthouse (desktop), ap6s otimizacdes, demonstrou pontuacdes de 98% em
Performance, 94% em Acessibilidade ¢ 100% em Boas Praticas. Notavelmente, o Cumulative
Layout Shift (CLS) foi mitigado para 0.076. O feedback dos stakeholders foi positivo,
validando a nova arquitetura da informagdo. O trabalho conclui que os objetivos foram
alcancados, entregando uma solu¢do robusta, embora limitada ao escopo de um MVP.
Trabalhos futuros incluem a implantagcdo do site em produgdo e a migracao total de conteudo,

treinamento da equipe e extensao do sistema.

Palavras-chave: Padrdo Digital de Governo, DSGov, Design System, Wagtail, Next.js,
Arquitetura Desacoplada, Modernizacao de Sites, UFVIM.



ABSTRACT

The current website of the Computing Department (Decom) at the Federal University
of Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVIM) is misaligned with the guidelines of the latest
version of the Digital Government Standard (DSGov), which compromises standardization,
user experience, and accessibility. This work proposed the development of a Minimum Viable
Product (MVP) for a new Decom website, with the central objective of modernizing its digital
presence by aligning it with DSGov 3 and utilizing modern technologies to ensure
performance, flexibility, and maintainability. To achieve this, a Readapted D[AD]I
methodology was adopted, guiding the implementation of a decoupled (headless) architecture.
The technical solution employs the Wagtail CMS (based on Django) for the backend and a
Next.js (based on React) frontend. The development process overcame technical challenges,
such as the incompatibility of DSGov components with server-side rendering (SSR), which
was resolved through the use of wrappers and skeleton components. The results validated the
proposal's success. Adherence to DSGov 3 was confirmed, and technical validation using
Google Lighthouse (desktop), following optimizations, demonstrated scores of 98% in
Performance, 94% in Accessibility, and 100% in Best Practices. Notably, the Cumulative
Layout Shift (CLS) was mitigated to 0.076. Stakeholder feedback was positive, validating the
new information architecture. This work concludes that its objectives were met, delivering a
robust solution, albeit limited to the scope of an MVP. Future work includes the website
deployment to production and the content total migration, team training and extension of the

system.

Keywords: Digital Government Standard, DSGov, Design System, Wagtail, Next.js,
Decoupled Architecture, Site modernization, UFVIM.
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1 INTRODUCAO

Com a consolidagdo da Internet como um importante meio de acesso a informacgdo e a
prestacdo de servicos, tornou-se indispensdvel que institui¢des publicas possuam uma
presenca digital solida, eficiente e inclusiva. Segundo a Pesquisa Brasileira de Midias e a
Pesquisa Telefonica Regular Rodada 27, realizadas pela Secretaria de Comunicagao Social da
Presidéncia da Republica (Secom-PR), cerca de 49% dos entrevistados preferem a Internet
como fonte primaria ou secundaria de informagdes e cerca de 43% dos entrevistados utilizam
portais e paginas na internet como fonte de informacdes (Secom-PR, 2016; Secom-PR, 2022;
Alves, 2017).

Em especial, os portais institucionais assumem um papel estratégico como canais
oficiais de comunicacdo, prestacdo de contas e interacdo com a sociedade. Para cumprirem
adequadamente essa funcdo, tais plataformas devem atender a critérios essenciais de
usabilidade, acessibilidade, coeréncia visual e eficiéncia técnica de modo a garantir que todas
as pessoas, independentemente de suas condi¢des ou limitagdes, possam usufruir de seus
contetdos e servigos de forma plena e segura (Brasil, 2025).

Nesse cenario, ¢ fundamental que os ambientes digitais de instituigdes publicas sejam
construidos com base em padroes modernos de design e desenvolvimento, capazes de
promover uma experiéncia consistente, agradavel e intuitiva aos usudrios, além de assegurar
conformidade com legislagdes especificas sobre acessibilidade digital e comunicagdo
governamental. A ado¢do de diretrizes unificadas também permite consolidar a identidade
visual do governo, reduzir custos com desenvolvimento € manutengdo e promover maior
confiabilidade e transparéncia nas interfaces publicas (Kholmatova, 2017; Garret, 2011).

Com o objetivo de padronizar e modernizar a experiéncia digital do cidaddo, o
Governo Federal Brasileiro tem investido, nos ultimos anos, em politicas de transformagao
digital. Destacam-se, entre essas iniciativas, a criacdo do Padrao Digital de Governo (PDG) e
a proposta do Design System do Governo Federal (DSGov), que estabelecem um conjunto de
orientacdes técnicas, componentes reutilizaveis e principios de design centrado no usudrio
para a constru¢do de interfaces publicas digitais (Brasil, 2025). Essas diretrizes t€ém sido
adotadas progressivamente por 6rgaos e instituigdes federais, promovendo maior coesao
visual e funcionalidade nos servicos digitais oferecidos a populacao.

No ambito da Universidade Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVIM), o
portal institucional constitui-se como um dos principais meios de comunicacdo da

universidade com a comunidade académica e o publico externo. Em especial, o Departamento
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de Computacdo (Decom) da Faculdade de Ciéncias Exatas (Facet) da UFVJM possui um site
em Wordpress de grande relevancia para a comunidade que, atualmente, ndo esta alinhado ao
DSGov e roda sobre uma infraestrutura propria do departamento de forma independente do

restante do portal institucional.

1.1 Problema e proposta do trabalho

Apesar da importancia do site do Decom para a comunidade, sua estrutura e
identidade visual ainda ndo estdo plenamente em acordo com as diretrizes da ultima versao
lancada do DSGov. Essa defasagem compromete ndo apenas a padronizagcdo com os demais
orgdos publicos, mas também com outros sites da propria universidade que ja seguem o
padrdo, mesmo que em uma versdo antiga. Além disso, o site atual do departamento falta em
recursos como buscas e filtros que facilitam a navegacao e a busca por conteudo. Aspectos
fundamentais como a experiéncia do usuario e a acessibilidade se encontram em desacordo
com o PDG.

Dessa forma, este trabalho tem como objetivo a proposta de um minimo produto
viavel (MVP) de um novo site para o departamento, ajustado as diretrizes do DSGov 3 em
termos de interface e contetdo, e fundamentado na utilizacdo de praticas e tecnologias

modernas, escalaveis e seguras.

1.2 Objetivos

Diante do contexto de modernizagdo digital e das diretrizes estabelecidas pelo
Governo Federal para os portais publicos, este trabalho tem por objetivo desenvolver um
MVP de um novo site para o departamento utilizando ferramentas modernas e implementando
o Design System 3 do Governo Federal. Assim, melhorando a presenga digital do
Decom/UFVJM, por meio da aplicagdo pratica de tecnologias atualizadas e dos padrdes de

design recomendados.

1.2.1 Objetivos especificos

e Estudar a estrutura e os principios do DSGov 3 e do Padrao Digital de Governo;
e Compreender a arquitetura do Wagtail e sua integracdo com um frontend React
desacoplado;

e Configurar um ambiente de desenvolvimento compativel com o Wagtail e React;
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e Implementar o design proposto com base nos componentes do DSGov 3, adaptando-os
a identidade do Decom/UFVIJM;

e Validar a solu¢do implementada por meio da analise de métricas de desempenho (Web
Vitals) e da verificagdo da otimizagdo técnica do MVP, considerando critérios de

eficiéncia, responsividade e compatibilidade entre dispositivos.

1.2.2 Delimitacoes

Este trabalho se delimita ao escopo dos esforcos necessarios para o desenvolvimento e
implantacdo do MVP do novo site para o Decom. Dadas as limitagdes de tempo decorrente da
duracdo do semestre letivo e das disciplinas de Projeto Orientado I e II, ndo fazem parte do
escopo deste trabalho, a integragdo com todos os sistemas institucionais da UFVIM, tais
como sistemas académicos ou administrativos, nem o desenvolvimento de funcionalidades
além daquelas necessarias para estruturar, implantar e manter um sife institucional moderno,

acessivel e aderente as diretrizes do Governo Federal.

1.3 Justificativa

O site do Decom/UFVJM representa um canal estratégico de comunicagdo
institucional, académica e cientifica. E por meio dele que a comunidade interna e externa tem
acesso a informagdes essenciais sobre o curso de Bacharelado em Sistemas de Informagao,
projetos, eventos, producao cientifica e agdes do departamento. Nesse sentido, sua atualizagao
e adequacdo aos padrdes atuais de acessibilidade e usabilidade ¢ fundamental para garantir
uma presenca digital condizente com a relevancia académica do Decom.

A versdo atualmente disponivel ndo segue as diretrizes do DSGov, criado com o
objetivo de padronizar, modernizar e tornar mais acessiveis as interfaces digitais de 6rgaos e
instituicdes publicas. Ao adotar o DSGov 3, versdo mais recente oficialmente langada e
consolidada, este trabalho contribui para ajustar o site do Decom as praticas recomendadas
pelo Governo Federal.

Além disso, a escolha por tecnologias atuais, com ampla utilizacao e suporte, garante
ndo apenas robustez e escalabilidade, mas também facilidade de manutencdo e evolugdo
futura do sistema. O desenvolvimento do novo site do Decom reforga o carater aplicado do
projeto, ampliando seu impacto para além do ambito tedrico, a0 mesmo tempo em que
demonstra a viabilidade pratica da ado¢cdo do DSGov 3 em contextos universitarios, servindo

também como referéncia para novos projetos, ou como base para novas implementacdes.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta os fundamentos teéricos que sustentam o trabalho
desenvolvido, abordando os principais conceitos relacionados a design systems, experiéncia
do usudario (UX), desenvolvimento Web e sistemas de gerenciamento de contetido (CMS).
Também sao discutidas as diretrizes do Padrao Digital de Governo (PDG), iniciativa do
Governo do Brasil voltada a padroniza¢do da identidade visual e da experiéncia digital nos
servigos publicos on-line. Sdo brevemente contextualizados o portal institucional da UFVJM
e o estado atual do site do Decom. Por fim, sdo apresentadas outras defini¢des chave para este
trabalho incluindo conceitos relacionados a development stack (isto €, o conjunto de
ferramentas, linguagens, frameworks, e tecnologias utilizadas no desenvolvimento da

aplicagdo).

2.1 Design Systems

Conforme destacado por Kholmatova (2017), ndo ha um conceito padronizado para o
termo “design system”, o que possibilita sua aplicacdo em diferentes contextos. No entanto,
segundo a autora, um design system pode ser compreendido como um conjunto de padrdes e
praticas estruturados, com o objetivo de orientar o desenvolvimento de um determinado
produto (Kholmatova, 2017). De acordo com o Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e
Pequenas Empresas (Sebrae, 2022), um design system ¢ um recurso composto por um
conjunto padronizado de regras, elementos e principios que promovem a consisténcia do
design e facilitam a comunica¢do entre equipes multidisciplinares. Além disso, esse sistema
orienta 0o desenvolvimento das interfaces de uma organizacdo, garantindo uniformidade e
eficiéncia no processo de criagao.

De acordo com Frost (2016), os guias de estilo sdo documentos que guardam a
definicio dos materiais de design, fornecendo diretrizes de usabilidade, orientagdes e
restri¢des, e representam um dos elementos centrais de um design system. Kholmatova (2017)
corrobora essa visdo ao destacar que os guias de estilo se concentram principalmente em
aspectos como cores, tipografia e demais elementos visuais. Além disso, os guias de estilo
abrangem diversos elementos essenciais para a padronizagdo, como grades de design (design
grids), paletas de cores, tipografia e diretrizes para o uso de logomarcas, além de
especificagdes para se¢des e elementos individuais da interface (Garret, 2011).

Frost (2016) enfatiza que existem diferentes tipos de guias de estilo que interagem

entre si e englobam multiplas documentagdes sobre aspectos diferentes, sendo os voltados
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especificamente para a Web apenas uma parte de um ecossistema mais amplo, além disso,
também cita que dentre os beneficios trazidos por esses guias estdo a promocdo da coesdo ¢
consisténcia entre interfaces, a constru¢do de uma linguagem comum entre equipes € a
consolidacdo das decisdes de design adotadas.

Ainda segundo Frost (2016), os guias de estilo compdem os design systems, mas se
distinguem deles em escopo: enquanto os guias oferecem a documentacdo dos padrdes, os
design systems integram essa documentacdo com os componentes funcionais e demais
mecanismos que permitem a sua operacionalizagao.

Dessa forma, no contexto deste trabalho, um design system pode ser conceituado como
um conjunto de diretrizes, elementos, principios e componentes funcionais que sdo aplicados
na criacdo de interfaces consistentes e eficientes. Entre sua documentagdo essencial,
destacam-se os guias de estilo, que estabelecem a documenta¢do sobre padrdes visuais e

funcionais a serem seguidos.

2.2 Design de experiéncia do usuario

Além de estabelecer diretrizes visuais e funcionais, a eficiéncia de um design system
também deve ser considerada. Ao abordar esse aspecto, Kholmatova (2017) avalia o quanto as
diretrizes em um design system contribuem para os objetivos do produto. Segundo a autora,
um design system eficiente € aquele que equilibra custo-beneficio no design, ao mesmo tempo
em que garante uma experiéncia satisfatoria para o usuario, em concordancia com a finalidade
do produto (Kholmatova, 2017).

A experiéncia do usuario (User Experience — UX) esta diretamente ligada a aplicagdo
de um design system e a sua eficiéncia, pois influencia a forma como os usudrios interagem
com as interfaces digitais. Conforme Lynch (2016), a experiéncia do usudrio € um conceito
abrangente que envolve agdes e tomadas de decisdo que impactam a forma como os
individuos interagem com um site. O autor destaca que uma boa UX possibilita o acesso e o
uso de recursos que agregam valor aos usuarios, sendo um fator essencial para o sucesso de
uma empresa.

Garrett (2011) complementa essa abordagem ao afirmar que a experiéncia do usuario
vai além dos aspectos estéticos e funcionais isolados, inserindo-os em um contexto real de
uso. O autor destaca que, em produtos simples, como cadeiras e mesas, os requisitos para uma

boa experiéncia estdo embutidos na propria definicdo do produto. Em contrapartida, produtos
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mais complexos exigem uma defini¢do separada entre o que € o produto e qual ¢ a experiéncia

que ele deve proporcionar, conforme o seguinte trecho:

But the manufacturers of chairs and tables tend not to employ user experience
designers. In these simple cases, the requirements to deliver a successful user
experience are built into the definition of the product itself: In some sense, a chair
you can t sit on isn't a chair at all.
With more complex products, though, the requirements to deliver a successful user
experience are independent of the definition of the product (GARRET, 2011, p. 9).
Dessa forma, entende-se que a experiéncia do usudrio se apresenta como base na
estruturacao de um design system, sendo um dos principais direcionadores de suas diretrizes e
componentes. Um design system bem elaborado ndo apenas define aspectos visuais € técnicos,
mas também traduz principios de UX em padrdes reutilizdveis que orientam decisdes de
design e desenvolvimento. Isso garante que a experiéncia proporcionada ao usuario final seja

consistente, intuitiva € concordante aos objetivos do produto.

2.3  Padrao Digital de Governo

No contexto governamental, o artigo 1° da Portaria n° 7.508, de 22 de novembro de
2022, do Ministério das Comunicagdes/Secretaria Especial de Comunicacdo Social, dispde
que o Padrao Digital de Governo (PDG) define as diretrizes de layout para o portal gov.br e
suas atualizagdes (Brasil, 2022).

Segundo o Governo do Brasil (2025), o PDG corresponde ao design system oficial do
governo federal, estabelecendo padrdes de interface que devem ser seguidos por designers e
desenvolvedores na constru¢do de produtos digitais governamentais. O PDG surge da
necessidade de padronizar a experiéncia do usuario ao acessar servicos e produtos digitais do
governo, promovendo maior usabilidade, acessibilidade e eficiéncia.

Com a adogdo desse padrdo, busca-se reduzir as dificuldades de navegagdo entre
diferentes sistemas governamentais, garantindo uma identidade visual unificada e uma
interacdo mais intuitiva para os cidaddos (Brasil, 2025). Esse conjunto de diretrizes revela a
conformidade do PDG as boas praticas de UX, colocando a experiéncia do usuario como um
elemento central na formulacdo das interfaces publicas.

O PDG representa a evolucdo da antiga Identidade Digital de Governo (IDG) e
baseia-se no Design System do Governo Brasileiro (DSGov), uma iniciativa voltada a
unificacdo da experiéncia do usuario no acesso aos servigos ¢ produtos digitais do governo

federal. Como design system, o PDG ¢ descrito pelo Governo do Brasil (2025) como um
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documento dinamico, sujeito a grandes revisdes € que atua como referéncia técnica e visual
para o desenvolvimento de solugdes digitais governamentais. Atualmente, a versao mais
recente do DSGov ¢ a 4.0, conforme a Figura 1, que ainda se encontra em fase alpha de
desenvolvimento, o que significa que estd em constante aprimoramento e ainda ndo estd
completa.

Figura 1. Site desenvolvido utilizando o DSGov 4
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v:

yyyyyyyy

Fonte: SERPRO (2025)

Por meio da disponibilizacdo de uma base unificada de componentes reutilizaveis,
documentacdo técnica, diretrizes e exemplos de implementacgao, o PDG facilita o trabalho de
equipes de design e desenvolvimento ao passo em que promove a interoperabilidade e a

manuten¢do mais simples dos sistemas.

' SERPRO. Padrio Digital de Governo. Acesso em: 27 de margo de 2025. Disponivel em:
https://next-ds.estaleiro.serpro.gov.br/home
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Um dos pontos fundamentais do PDG ¢ a acessibilidade digital, que segue o Modelo
de Acessibilidade em Governo Eletronico (e-MAG) e os padrdes internacionais do WCAG
(Web Content Accessibility Guidelines), garantindo que os servigos publicos estejam
disponiveis a todos os cidadaos, inclusive aqueles portadores de deficiéncia (Brasil, 2025).

No entanto, por ainda estar em fase alpha, a versio 4.0 do DSGov apresenta a
necessidade de atualizagdes constantes e a possivel ocorréncia de mudangas durante o
desenvolvimento, o que pode impactar diretamente a adog¢do por parte de institui¢des
publicas. Por esse motivo, o DSGov 3.6.2, ultima versao estavel oficialmente lancada, ainda ¢
recomendada para novas implementagdes e representa o estado da arte (oficialmente langado)

quanto a esse esforgo.

2.4 O site do Decom

Em 2017, foi proposta uma nova estruturagdo do portal institucional da Universidade
Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVIM) com a implementagdo da IDG como
forma de atender a legislacdo vigente naquele tempo (Alves, 2017). O portal, sob
responsabilidade da Diretoria de Comunicacdo Social (Dicom/UFVIM), ¢ um dos principais
meios de comunicacdo oficiais da universidade e desempenha um importante papel na
disseminagao de informagdes institucionais.

Apesar de sua importancia, o projeto Novo Portal proposto por Alves (2017) ainda
esta em curso de execugdo e grande parte dos sites da universidade ainda ndo fazem parte da
nova infraestrutura, alguns também nao sao gerenciados pela Dicom e tampouco atendem ao
IDG ou DSGov.

O site atual do Decom constitui um exemplo de site ainda ndo incorporado ao projeto
Novo Portal. Apesar disso, ele disponibiliza uma variedade de paginas e documentos
relacionados a vida académica e administrativa, incluindo a divulgacdo de trabalhos de
conclusdo de curso, noticias, orientagdes para estagios, grupos de pesquisa e demais
documentagdes institucionais (UFVIM, 2025).

O site exerce papel relevante tanto para a comunidade interna quanto para o publico
externo, funcionando como uma vitrine digital do departamento e oferecendo contetidos
exclusivos, como trabalhos de conclusdo de curso ja publicados. Atualmente, a plataforma ¢

desenvolvida em Wordpress e hospedada na infraestrutura propria do departamento.
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2.5  Wagtail e Next.js

Segundo a Oracle (2025), um sistema de gerenciamento de conteiido (CMS) ¢ uma
plataforma que oferece suporte a criagdo, edi¢do, organizagdo e publicacdo de contetido
digital, além de incluir recursos de controle de acesso, permitindo que at¢é mesmo equipes
pequenas e nao técnicas possam gerenciar o conteudo de sites com autonomia. Em sua forma
desacoplada, o CMS concentra-se na gestdo e estruturagdo do contetido, enquanto o frontend
pode ser desenvolvido de maneira independente, adaptando-se a diferentes ambientes e
dispositivos. Essa arquitetura proporciona maior flexibilidade, escalabilidade e modernizacao
das interfaces, além de facilitar integragdes com outras tecnologias e servigos.

No projeto do Novo Portal da UFVIM, optou-se pela utilizagdo do Plone como CMS
(Alves, 2017). O Plone ¢ um sistema de cddigo aberto robusto e seguro, baseado no servidor
de aplicagdes Zope, também open source (Aspeli, 2011), amplamente utilizado por
instituigdes publicas e educacionais. Entretanto, apesar de sua consolidagdo, a versao mais
recente do Plone (6.1.1) (Plone, 2025), acompanhada do Volto como interface frontend, ndo
dispde de uma implementacgdo oficial compativel com o DSGov em sua versao 3, o que impoe
desafios para sua adogdo em novos projetos que demandam alinhamento imediato a esse
padrao.

Diante desse contexto, surge como alternativa o Wagtail, CMS moderno construido
sobre o Django, um framework open source em Python para desenvolvimento de aplicagdes
Web (Django software foundation, 2025). Criado em 2003, o Django adota a arquitetura
Model-Template-View (MTV) e busca oferecer um desenvolvimento agil, seguro e escalével,
baseado no principio “batteries included” (isto ¢, trazendo recursos nativos como
autenticagdo, administracio e ORM — Object-Relational Mapper, responsavel por mapear
dados de banco de dados em objetos) (Prisma, 2025; Holovaty; Kaplan-Moss, 2009).

Ao herdar essa estrutura, o Wagtail alia flexibilidade e robustez a facilidade de
manuten¢do, destacando-se por seu painel administrativo amigéavel, pelo suporte a modelos de
conteudo estruturados e por sua aderéncia a arquiteturas desacopladas.

Para a camada de apresentagdo ao usuario, a alternativa mais satisfatéria é o Next.js,
framework que estende o React, biblioteca JavaScript criada pelo Facebook em 2013 e
voltada a construg¢do de interfaces de usuario baseadas em componentes reutilizaveis (Meta,
2025). O React popularizou conceitos como o Virtual DOM (Document Object Model —
modelo virtual de objetos de pagina estruturadas em arvore) e a renderizagdo declarativa,

favorecendo a criagao de interfaces responsivas e manuteniveis.



19

O Nextjs, por sua vez, agrega funcionalidades avancadas, como Server-Side
Rendering (SSR) e roteamento automatico, caracteristicas que o tornam especialmente
indicado para aplicagdes que exigem desempenho, escalabilidade e otimizagdo para
mecanismos de busca (SEO) (Next.js, 2025).

Na pratica, o SSR consiste na geragdo do HTML completo da pagina diretamente no
servidor a cada requisi¢do, enviando-o ja renderizado ao navegador do usudrio (Next.js,
2025). Essa abordagem melhora a performance percebida, facilita a indexagao por buscadores
e garante que o conteudo esteja disponivel imediatamente, antes mesmo da execucdo do
JavaScript no cliente.

A utilizagdo do SSR em conjunto com o Nextjs e Wagtail possibilita aliar a
praticidade da gestdo de conteido com o desempenho de aplicagdes modernas baseadas em
React, resultando em um ambiente robusto, acessivel e otimizado para a Web contemporanea.

A preferéncia pelo Wagtail e Next.js se fundamenta em uma andlise comparativa com
outras alternativas disponiveis no ecossistema de CMS e frameworks de frontend.

O Plone, apesar de sua robustez e tradi¢do em instituicdes publicas e educacionais,
apresenta atualmente limitagdes quanto a implementagdo do DSGov 3, ja que sua principal
interface frontend, o Volto, ndo oferece uma implementacdo oficial a esse padrdo. Dessa
forma, sua adogdo exigiria um esfor¢o de adaptacdo maior que apenas utilizar o Next.js, o que
resultaria em maior complexidade de manutencao a longo prazo.

Outros CMS amplamente utilizados, como o WordPress, embora contem com grande
adocdo e disponibilidade de plugins, apresentam desvantagens no contexto deste trabalho,
como maior suscetibilidade a vulnerabilidades decorrentes da instalacdo de extensdes de
terceiros (Hostinger, 2024).

No que se refere ao frontend, bibliotecas e frameworks como Vue.js ou Angular
também poderiam ser empregados. Contudo, segundo a pesquisa State of JavaScript 2024, o
React figura consistentemente entre as bibliotecas mais utilizadas e com maior indice de
satisfacdo entre desenvolvedores. O Next.js, por sua vez, também figura como um dos
frameworks mais utilizados na pesquisa (State of JavaScript, 2024).

Assim, a combinagdo Wagtail e Next.js representa uma solug¢do equilibrada que une
seguranca, escalabilidade e facilidade de manutencdo, a0 mesmo tempo em que possibilita a
aderéncia ao DSGov 3 e oferece um caminho mais sustentavel para o desenvolvimento e a
manutengdo do site do Decom/UFVIM, o tornando flexivel o suficiente para quaisquer

mudangas no futuro.
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2.6 A metodologia D[AD]I

Alves (2017) propds, em seu estudo, uma adaptacio da metodologia DADI
(Definigdo, Arquitetura, Desenho e Implementag¢do) as particularidades do projeto Novo
Portal da UFVIM. A versdo ajustada, denominada pelo autor D[AD]I, resulta da unificacao
das etapas de Arquitetura ¢ Desenho em um unico momento metodologico, de modo a
otimizar o processo e adequa-lo as demandas especificas do projeto em questdo (Alves, 2017).

O projeto Novo Portal caracteriza-se por sua ampla abrangéncia e permanece em
desenvolvimento até os dias atuais, contemplando a reestruturacao do Portal Institucional da
UFVIJM e a integragao de seus sites permanentes e temporarios. Conforme relatado por Alves
(2017), o levantamento realizado & época identificou 111 sites a serem reorganizados, o que
evidencia a magnitude e a complexidade da iniciativa.

Nesse contexto, a adaptacdo feita por Alves (2017) na metodologia DADI original
resultou em trés etapas: Definigdo, Arquitetura ¢ Desenho, e Implementagdo, conforme a
Figura 2 a seguir.

Figura 2. Diagrama geral da metodologia D[AD]I
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Fonte: Adaptado de Alves (2017)

2.6.1 Etapa de definicao

Conforme descrito por Alves (2017), a etapa de Defini¢do abrange o levantamento
sistematico de informagdes sobre os sites existentes, contemplando tanto sua estrutura quanto
os conteudos disponibilizados. Nesse momento, também sao identificadas novas demandas

informacionais, que passam a compor o escopo do site a ser desenvolvido, assegurando que o
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produto final abarque ndo apenas o estado atual, mas também as necessidades emergentes da

instituicdo. As atividades desta etapa, conforme Alves (2017), estdo descritas no Quadro 1 a

seguir.

Quadro 1. Atividades da etapa de definicio da D[AD]I

Atividade

Descricao

D-1 Reunido inicial

D-2 Definir o publico-alvo
D-3 Identificar a equipe

D-4 Identificar os
Stakeholders

D-5 Analise de legislacdo

D-6 Identificar links atuais
D-7 Benchmarking

D-8 Identificar arquivos
D-9 Fechar requisitos

D-10 Validar requisitos

Discussdes iniciais do projeto com setor. Coleta de informagdes e registro de
usuarios do site

Defini¢ao de publico-alvo

Identifica¢do dos usuarios e seus papéis administrativos do site
Identificacdo dos Stakeholders do projeto

Identificar e analisar possiveis disposi¢des legais sobre o contetudo do site
Mapeamento do contetido ja existente

Mapeamento de referéncias e boas praticas de outras universidades para o
contetdo do site

Mapeamento de arquivos ja existentes
Apresentagdo do conteudo levantado ao setor para apreciagdo

Validagdo dos requisitos pela equipe de gestao do site

Fonte: Adaptado de Alves (2017)

2.6.2 Etapa de arquitetura e desenho

Nesta etapa, Alves (2017) destaca que as informacdes coletadas na etapa de definicao

sdo utilizadas para a proposta de uma nova distribui¢do do contetido. O Quadro 2 apresenta

as atividades desta etapa.

Quadro 2. Atividades da etapa de arquitetura e desenho da D[AD]I

Atividade

Descricao

AD-1 Listar o conteido
esperado

AD-2 Realizar Card
Sorting

AD-3 Proposta de
organizagdo

AD-4 Construgao coletiva
da capa

Modelar a estrutura de paginas do novo site baseada nas informagoes coletadas
anteriormente

Realizacdo de Card Sorting com os representantes do publico-alvo

Proposta de organizagdo interna de arquivos, categorias de arquivos ¢
temporalidade

Design participativo da capa do sife com a equipe responsavel pelo setor
utilizando os elementos disponiveis
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Atividade Descricao

AD-5 Criar banco de

. Preparar uma selecdo de midias para a criagdo do novo site
imagens

D-6 Criacdo de icones e

. ~ Criar icones ¢ ilustragdes necessarias
ilustracdes

AD-7 Finalizar proposta Apresentagdo da proposta final e realizagdo de ajustes necessarios

Fonte: Adaptado de Alves (2017)

2.6.3 Etapa de implementagdo

Na etapa de implementagdo, Alves (2017) considera a criagdo dos sifes e inser¢dao do
conteudo previamente preparado. Verificagdes quanto a propriedade intelectual do conteudo e
a validagdo da documentagdo produzida devem ser realizadas antes do inicio das atividades
desta etapa, que sdo apresentadas no Quadro 3.

Quadro 3. Atividades da etapa de implementac¢ao da D[AD]I

Atividade Descricao

I-1 Criar sitio do 6rgdo Criacdo e configuracdo do site com inclusdo dos usudrios e seus papéis

1-2 Construgao do sitio Criagao dos elementos e estrutura do site

I-3 Alimentagdo do Inser¢do do contetido das paginas pelos membros do setor com supervisdo e
contetido treinamento

I-4 Treinamento da equipe ~ Treinamento da equipe de gestdo do sife que ocorre juntamente a atividade I-3

Verificacdo e avaliagdo da estrutura, contetido e sua escrita, ¢ atendimento as

I-5 Testes e checagem . ~
especificacdes

Corregdes aos problemas identificados na atividade anterior e realizacdo de

L6 Ai .
6 Ajustes pos testes 10v0s testes

1-7 Geragao do arquivo do

sitio Arquivagao e preparagdo de documentagdes finais do site

I-8 Entrega formal do sitio ~ Apds todas as atividades, formaliza-se a entrega do site

Fonte: Adaptado de Alves (2017)

2.7 Trabalhos correlatos

O trabalho de Alves (2017), descreve o processo de reestruturacdo do portal da
UFVIM com base na Identidade Digital de Governo (IDG) e na ado¢do do CMS Plone. A
proposta envolveu a substituicdo do antigo ambiente em Joomla! 1.5 por uma solugdo mais

segura, acessivel e escalavel, utilizando tecnologias como Docker, além da aplicacao da
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metodologia D[AD]I (Definicdo, Arquitetura e Desenho e Implementacdo) e de praticas
participativas com os usudrios. Alves (2017) também incorporou recomendagoes dos Padrdes
Web em Governo Eletronico (e-PWGQG), direcionando o projeto as diretrizes de comunicacgao
digital vigentes a época.

Apesar de sua grande relevancia, o estudo concentra-se na implementagdo da IDG em
sua versao anterior ao atual DSGov 3, e utiliza uma versdo também obsoleta do CMS Plone, o
Plone 4. Dessa forma, ndo contempla conceitos mais recentes propostos pelo DSGov e, por
utilizar o Plone em uma versao datada, atualmente também pode apresentar vulnerabilidades.
Em contraste, este trabalho propde a conciliagdo com o DSGov 3 na constru¢do de um novo
site para o Decom utilizando ferramentas modernas, o que representa um avango em termos
de modernizacdo tecnologica, aderéncia aos padrdes atuais de usabilidade e padronizacao de
interfaces digitais na UFVJM.

O trabalho de Oliveira (2021), por sua vez, tem como objetivo principal incorporar
praticas acessiveis ao ambiente digital da universidade. Oliveira (2021) propde a elaboragao
de uma cartilha orientativa baseada no Modelo de Acessibilidade em Governo Eletronico
(eMAG), vinculando sua aplicagdo as atividades do projeto Novo Portal UFVIM, em seu
trabalho, também estruturado com base na IDG e no CMS Plone.

O estudo reforga a importancia da padronizacdo e da acessibilidade digital em portais
publicos, amparando-se em diretrizes legais e técnicas, como as recomendacdes da WCAG.
No entanto, assim como o trabalho de Alves (2017), sua abordagem estd ancorada em
diretrizes anteriores aquelas propostas pelo DSGov 3. Nesse sentido, o presente projeto se
diferencia por incorporar essa nova abordagem, centrada na organizacdo e reutilizacdo de
componentes, na aplicacdo de design tokens e na integragdo sist€émica de principios de
acessibilidade e padronizagdo. Trata-se, portanto, de uma aplicacdo evolutiva dos estudos
anteriores realizados no mesmo contexto institucional.

O trabalho de Gomes (2023), propde uma reestruturagdo da interface da plataforma
Lattes com o objetivo de melhorar sua usabilidade. Utilizando como base os padrdes
estabelecidos pelo DSGov, Gomes (2023) adota a metodologia Double Diamond, passando
pelas etapas de descoberta, definicdo, desenvolvimento e entrega. O estudo envolveu
levantamento bibliografico, elaboracdo de protdtipos e testes, focando em critérios como
eficacia, eficiéncia e satisfacao.

Embora nao trate da integracio do DSGov a um CMS especifico, o trabalho
demonstra o potencial do design system como ferramenta para moderniza¢do de interfaces

publicas e melhoria da experiéncia do usudrio em ambientes governamentais. Dessa forma,
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contribui para reforcar a relevancia do uso de design systems como estratégia de padronizacao
visual, usabilidade e acessibilidade, objetivos que também orientam o presente trabalho ao

propor a integracao do DSGov 3 ao site do Decom.

3 METODOLOGIA

Neste capitulo sdo apresentados os procedimentos metodologicos que nortearam a
constru¢do do MVP do novo site do Decom/UFVJM, incluindo a defini¢do das etapas de
trabalho, os materiais empregados e os critérios adotados em cada fase. A escolha da
metodologia leva em consideragdo a natureza aplicada do projeto, a necessidade de
nivelamento aos padrdes do Governo Federal e as especificidades do contexto institucional

em que a solugdo serd implantada.

3.1 Selecao metodoldgica

Diversas metodologias de desenvolvimento de software e projetos Web podem ser
aplicadas em contextos académicos e institucionais. Entre as mais difundidas estdo os
modelos tradicionais sequenciais, como o Modelo em Cascata, caracterizado pela rigidez e
pela execugdo linear das etapas de levantamento de requisitos, analise, implementagdo e testes
(Pressman, 2010). Outra abordagem consolidada ¢ o RUP (Rational Unified Process), que
estrutura o desenvolvimento em fases iterativas e incrementais, mas cuja complexidade pode
representar sobrecarga para projetos de menor porte (Jacobson; Booch; Rumbaugh, 1999).

No campo do desenvolvimento Web contemporaneo, ganham destaque ainda as
metodologias ageis, como o Scrum, que favorece entregas continuas, adaptagdo a mudangas e
colaboragdo proxima entre equipe técnica e stakeholders (Schwaber; Sutherland, 2020). Tais
praticas, embora eficazes em ambientes corporativos ou em equipes de maior escala, para
projetos menores, podem acabar adicionando mais complexidade.

Diante desse panorama, optou-se pela adocdo de uma adaptagdo da metodologia
Defini¢do, Arquitetura e Desenho e Implementagao (D[AD]I), proposta por Alves (2017) no
contexto do projeto Novo Portal da UFVIM. Diferentemente das abordagens genéricas
mencionadas, a D[AD]I foi adaptada especificamente para guiar o desenvolvimento do
projeto Novo Portal, contemplando desde o diagnéstico inicial até a implementagdo. A
escolha, portanto, justifica-se por sua aderéncia temadtica e por ja ter sido validada em

contexto analogo ao presente trabalho.
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Entretanto, considerando que o escopo deste estudo ¢ mais restrito — limitado ao
desenvolvimento de um MVP do site do Decom/UFVIM — e que hé restricdes temporais
proprias deste trabalho de conclusdo de curso, a metodologia serd novamente adaptada. A
proposta mantém os principios fundamentais da D[AD]I, mas simplifica atividades e

entregéveis, buscando nivelar rigor metodoldgico e viabilidade pratica.

3.2 D[AD]I Readaptada

A metodologia D[AD]I Readaptada, conforme aplicada neste trabalho, organiza-se em
trés fases principais, derivadas do modelo original de Alves (2017): (1) Definigdo, (2)
Arquitetura e Desenho, e (3) Implementagdo. Embora os nomes das fases se mantenham, as
atividades contidas em cada uma foram ajustadas para atender as demandas especificas do
projeto do novo site do Decom e ao cronograma académico e da equipe responsavel pelo

departamento. A seguir, detalha-se cada uma dessas etapas e os procedimentos adotados.

3.2.1 Etapa de definicao

A etapa de definicdo inaugura o processo de desenvolvimento iniciando a coleta de
informagdes e, nesta readaptacdo metodoldgica, foi reestruturada para garantir uma maior
agilidade. A principal modificacao consistiu na fusao de atividades correlatas. Com o objetivo
de simplificar o mapeamento dos envolvidos, as tarefas de identificagdo de stakeholders e da
equipe foram unificadas, uma vez que, neste contexto, os grupos de interesse € os executores
apresentam uma interse¢do. Similarmente, visando a uma analise de conteudo mais coesa, o
levantamento de links e arquivos do site atual foi consolidado em “levantamento de contetdo
legado” como uma tnica frente de trabalho.

Outra alteracdo relevante foi a remogdo da “Reunido inicial” como uma atividade
obrigatoria desta fase. A justificativa para essa supressdo estd na natureza dindmica do
projeto, na qual as reunides de alinhamento podem ser realizadas conforme a necessidade e
nao como um evento pontual ou restrito ao comego dos trabalhos, o objetivo ¢ reduzir a
dependéncia de encontros para a realizagdo das atividades planejadas, assim, as reunides
podem ser uteis para validar os resultados ou para coleta de feedback. As atividades que

compdem a versdo adaptada desta etapa sdo apresentadas no Quadro 4.

Quadro 4. Atividades da etapa de definicdo da D[AD]I Readaptada

Atividade Descricao
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D-1 Identificar equipe Defini¢ao dos stakeholders e levantamento de usuarios do site e seus papéis.
D-2 Definir o publico-alvo  Defini¢do de ptiblico-alvo

D-3 Identificar contetido Identificacdo de links, paginas e documentos ja existentes
legado
D-4 Analise de legislagdo Identificar e analisar possiveis disposi¢des legais sobre o conteudo do site

D-5 Benchmarking Mapeflmento (‘:16 referéncias e boas praticas de outras universidades para o
conteudo do site
D-6 Fechar requisitos Apresentag@o do conteudo levantado ao setor para apreciagdo

D-7 Validar requisitos Validagdo dos requisitos pela equipe de gestdo do site

Fonte: Autor, adaptado de Alves (2017)

3.2.2 Etapa de arquitetura e desenho

A segunda fase da metodologia, a arquitetura e desenho, € responsavel por traduzir os
requisitos levantados em uma estrutura de navegagao e em um projeto visual para o site.

A primeira alteracdo foi o corte da atividade de Card Sorting. A decisdao baseia-se na
baixa complexidade esperada para a arquitetura de informagdo do site do Decom, o que
permite uma defini¢do estrutural mais direta a partir da analise dos requisitos.

Em seguida, a abordagem para a criacdo da pagina principal foi modificada: a
“Construcao coletiva da capa” foi substituida pela “Proposta de capa”. Neste novo fluxo, em
vez de uma dinamica totalmente colaborativa, o desenvolvedor elabora e apresenta uma
proposta de layout, que ¢ entdo refinada com base no feedback dos interessados. Essa
abordagem otimiza o tempo e se mostra mais eficiente para a escala deste trabalho.

Por fim, as tarefas de “Criar banco de imagens” e “Criar icones e ilustragdes” foram
unificadas na atividade “Producdo de Ativos Visuais”, centralizando a criacao da identidade
grafica do projeto e garantindo maior coesdo entre os elementos. O Quadro S detalha as
atividades desta etapa.

Quadro 5. Atividades da etapa de arquitetura e desenho da D[AD]I Readaptada

Atividade Descricao

AD-1 Listar o conteudo Modelar a estrutura de paginas do novo site baseada nas informagdes coletadas
esperado anteriormente

AD-2 Proposta de Proposta de organizagdo interna de arquivos, categorias de arquivos e
organizagio temporalidade

Atividade Descricao
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AD-3 Proposta de capa Proposta de layout para pagina inicial do site

AD-4 Producao de ativos

visuais Preparar imagens, icones e outros ativos visuais necessarios

AD-5 Finalizar proposta Apresentagdo da proposta final e realiza¢do de ajustes necessarios

Fonte: Autor, adaptado de Alves (2017)

3.2.3 Etapa de implementacio

A terceira e ultima fase da metodologia, a implementacdo, corresponde a
materializagdo do projeto, convertendo o design e a arquitetura definidos em um site
funcional e navegavel.

Para esta etapa, optou-se por manter a maioria das atividades propostas no modelo
D[AD]I original de Alves (2017), a condugao desta etapa excluiu apenas o "treinamento da
equipe" que supera o escopo deste trabalho. Contudo, para alinhar a metodologia a natureza
deste projeto, algumas atividades foram ressignificadas. A documentagdo exigida na "geracao
do arquivo do sitio" e a "entrega formal", por exemplo, foram unificadas na producao e
apresentacao deste trabalho.

De forma semelhante, a abordagem de validagdo foi repensada: as atividades de
“testes e checagem” e “ajustes pos-testes” deixaram de ser etapas finais para se tornarem um
processo continuo e iterativo, executado ao longo de todo o desenvolvimento para

proporcionar maior agilidade e qualidade.

4 DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento deste trabalho seguiu um roteiro dividido em duas fases principais,
em conformidade com a metodologia D[AD]I Readaptada. A fase de Planejamento
compreendeu as etapas de Defini¢do e Arquitetura e Desenho, dedicando-se a especificacao e
ao design da solucdo. Em seguida, a fase de Desenvolvimento focou-se na construcdo do

projeto, abrangendo as atividades da etapa de Implementacao.

4.1 Fase de Planejamento

Nesta fase inicial, o foco foi o levantamento de requisitos, a compreensdao do dominio

do problema ¢ a definicao da arquitetura informacional da solugao.
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4.1.1 Definicdo

A etapa de Defini¢do, primeira fase da metodologia D[AD]I Readaptada, teve como
objetivo estabelecer os fundamentos do projeto. A execugdo de suas atividades resultou na
producao de artefatos essenciais, incluindo a formalizacdo de pessoal da equipe e dos
stakeholders (Quadro 6) ¢ a caracterizacao do publico-alvo (Quadro 7). Adicionalmente, foi
realizado um mapeamento do contetido legado, apresentado de forma resumida no Quadro 8
e detalhado no Apéndice A, e conduzida uma analise de benchmarking, cujos resultados estao
consolidados no Apéndice B.

Quadro 6. Definicio da equipe e dos stakeholders

Grupo Quantidade de pessoas
Stakeholders 3
Equipe 19

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro 7. Definicao de publico-alvo por ordem de relevancia

Publico Descricao

Estudantes da UFVJM que ja conhecem, mesmo que parcialmente, a

Estudantes internos . . :
universidade e seu funcionamento;

Docentes, técnicos
administrativos e comunidade
interna

Pessoas que tém contato com informagdes da universidade diretamente de
suas fontes, e que tém interesse em alguma divulgag@o de contetdo.

Pessoas que ndo possuem vinculo com a universidade e ndo conhecem seu
funcionamento ou estrutura, mas desejam ingressar em algum curso da
instituigdo. Pode incluir outras institui¢des que se envolvam no processo de
ingresso de estudantes em universidades.

Possiveis estudantes

Pessoas com interesse em informagdes sobre o departamento e seus

Comunidade em geral . . X
processos. Pode incluir pessoas com interesse em vagas de emprego.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro 8. Resumo do mapeamento de conteudo legado

Conteudo Quantidade

Paginas 11

Links externos 2

Arquivos 17

Repeticdes Um link externo e um arquivo

Fonte: Elaborado pelo autor
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A defini¢do do publico-alvo, evidenciou a necessidade de focar o contetido do site e
sua apresentacdao nos interesses do publico de estudantes e docentes, técnicos administrativos
e colaboradores, sendo esses os publicos-alvo de maior relevancia para o site. Em paralelo, o
mapeamento do conteido legado demonstrou um volume de informagdes relativamente
enxuto, com 11 paginas e 17 arquivos a serem migrados ou reestruturados, ndo levando em
conta arquivos de trabalhos de conclusdo de curso. Essa baixa complexidade informacional
corroborou a decisdo metodologica de suprimir a atividade de Card Sorting presente na
metodologia D[AD]I original, permitindo uma definicdo mais direta da arquitetura do site.

Por fim, durante a analise de legislacio e o benchmarking foram definidos os
contornos de design e os requisitos nao-funcionais do projeto. A analise legal ndo evidenciou
nenhuma legislacao j& presente no site, apenas a necessidade de ajuste ao DSGov 3 conforme
j4 mencionado anteriormente no capitulo de Referencial Tedrico, por outro lado a andlise
comparativa com outras instituicdes durante o benchmarking proveu referéncias e boas

praticas que informaram as decisdes tomadas na etapa seguinte, de Arquitetura e Desenho.

4.1.2 Arquitetura e desenho

A etapa de Arquitetura e Desenho, fundamentada nas informacdes coletadas na fase
anterior, concentrou-se na elaboracdo de uma nova estrutura navegacional para o site. O
objetivo foi otimizar a organizagdo do conteudo e facilitar sua descoberta pelos usuarios. A
arquitetura de informacgdo resultante, detalhada na Figura 3, foi organizada em trés niveis
hierarquicos. O primeiro nivel corresponde a raiz do site, onde se encontra a pagina inicial. O
segundo nivel ramifica-se em oito categorias principais de conteudo: Cursos, Infraestrutura,
Editais, Pessoas, Estagios, Grupos de Pesquisa, Trabalhos de Conclusdo de Curso e Contatos.
Por fim, o terceiro nivel aprofunda a hierarquia com paginas especificas sobre assuntos

subordinados a categoria pai.
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Figura 3. Nova estrutura do site do Decom
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Fonte: Elaborado pelo autor

Adicionalmente a estrutura navegacional, esta etapa incluiu a elaboragdo de uma
proposta de layout para a pagina inicial (capa), e a reestruturagao de conteido das demais
paginas. Com base no contetido existente e nos novos requisitos, foi desenvolvida uma
interface que simplifica a apresentacdo das informagdes. O resultado da capa, que pode ser
visualizado na Figura 4, foca em uma experiéncia de usudrio mais direta e voltada as
necessidades do publico-alvo.

A nova pagina inicial possui um layout simples, iniciando com um carrossel de
imagens de altura ajustavel no topo, e um breve texto sobre o departamento. Logo abaixo,
uma secao exibe as Ultimas noticias publicadas no site. A pagina também ¢ complementada
pelos elementos globais de cabecalho e rodapé.

O conteudo das demais paginas foi repensado. Os textos legados foram reescritos e
redistribuidos para garantir uma separagcdo de assuntos mais logica e intuitiva, facilitando a
navegacao.

A atividade de producdo de ativos visuais, apesar de mantida na metodologia D[AD]I
Readaptada, ndo representou grandes esfor¢os durante a fase de planejamento, isso porque a
maior parte dos icones utilizados no site sdo provenientes do proprio DSGov 3. As imagens
utilizadas no carrossel da pégina inicial foram extraidas do Instagram do departamento, onde
se encontram publicadas, porém, neste trabalho, foram editadas para preservar a identidade

das pessoas nelas presentes. Além disso, uma imagem tematica abordando a tecnologia de
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blockchain foi criada, com utilizagdo de inteligéncia artificial, para ilustrar uma noticia de
exemplo, escrita a partir de uma publica¢io real® no atual site do departamento.

Figura 4. Proposta de capa para o site do Decom

Pagina Inicial

Fonte: Elaborado pelo autor

Ainda nesta etapa, foram realizadas reunides com os stakeholders do projeto, nas
quais foram formalizadas as defini¢des da etapa anterior e apresentadas, ajustadas e validadas

as novas propostas, incluindo a nova estrutura e a capa do site.

4.2 Fase de Desenvolvimento

Este capitulo aborda a execugdo técnica do projeto: a fase de desenvolvimento. Neste
momento, o foco se volta para a codificacdo, a componentizagdo e a integragdo que deram
vida a0 MVP do novo site. Serdo detalhadas as tecnologias e atividades de implementacao das
partes do sistema, com énfase na utilizacdo do DSGov 3 como pilar para a construgdo da
interface, e as decisdes de arquitetura que garantiram um produto funcional e voltado as

definicdes da fase de planejamento.

2 Disponivel em: decom.ufvim.edu.br/dc2020/
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4.2.1 Materiais

Para o desenvolvimento do sistema, foram utilizadas diferentes ferramentas e

tecnologias, a seguir sdo apresentadas as principais:

e Docker versao 28.4.0: ferramenta de conteinerizacao de aplicagoes;
e Node.js versdo 22.20: ambiente de execucdo de codigo JavaScript;

e Python versdo 3.12: linguagem de programacao;

e TypeScript versdo 5: linguagem de programacgao;

e Next.js versao 14.2.3: framework de aplicacdes baseado em React;

e Django versdo 5.2.6: framework de aplicacdes Web;

e Wagtail versdo 7.1.1: CMS baseado em Django;

e Nginx versdo 1.28.0: servidor Web;

e Postgres versdo 15: sistema de banco de dados.

A utilizacdo dessas tecnologias ¢ detalhada nos capitulos seguintes.

4.2.2 Arquitetura do sistema

Este capitulo detalha a estrutura arquitetonica do produto, projetada para ser moderna,
desacoplada, escalavel e de facil manutengdo. A arquitetura foi dividida em trés camadas
principais de andlise: a arquitetura geral do sistema, a arquitetura do backend e a arquitetura

do frontend.

4.2.2.1 Arquitetura geral

A solugdo adota o padrao de arquitetura Cliente-Servidor com uma abordagem
desacoplada (Headless). Nesse modelo, o backend e o frontend sdo desenvolvidos como duas
aplicacdes independentes que se comunicam por meio de uma Application Programming
Interface (API, isto €, uma interface de programacgdo de aplica¢des) (Tanenbaum; Wetherall,
2011). Essa separagdo oferece flexibilidade para que cada parte do sistema evolua de forma
autobnoma e permite que o mesmo conteudo do backend seja consumido por diferentes
frontend no futuro (como aplicativos moveis ou outros portais). Essa arquitetura também
aumenta a modularidade do sistema a medida que cada parte, seja backend ou frontend, pode

ser substituida ou modificada sem prejuizo de outras partes.
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O fluxo de comunicacdo ¢ orquestrado por um proxy reverso, que atua como um
intermediario entre o usuario e os servidores da aplicagdo. Conforme ilustrado na Figura 5, o

proxy reverso € responsavel por direcionar as requisi¢des para o servigo apropriado:

Figura 5. Diagrama da arquitetura geral do sistema

Banco de dados

Servidor Servidor
Backend Frontend

[ ]
!

Proxy Reverso

Fonte: Elaborado pelo autor

Neste modelo, o processo de acesso a uma pagina se inicia quando o usudrio, através
de seu navegador, faz uma requisicdo. Essa requisicdo ¢ primeiramente recebida pelo proxy
reverso, que a repassa ao servidor frontend. Para construir a pagina, o frontend busca as
informacodes dinamicas necessarias fazendo chamadas de API ao servidor backend. O backend
consulta o banco de dados, processa os dados solicitados € os envia de volta para o frontend
em formato JSON (JavaScript Object Notation). Finalmente, o servidor frontend utiliza essas
informagdes para renderizar a pagina, que ¢ entdo enviada ao usuario, passando novamente
pelo proxy reverso. O proxy reverso atua como um ponto de entrada Unico para o sistema,
permitindo que os clientes acessem todos os servigos através de uma mesma combinagao de
host e porta, enquanto ele faz o roteamento correto das requisi¢cdes para os diferentes servigos

no servidor.

4.2.2.2 Arquitetura do backend

O backend foi desenvolvido com o CMS Wagtail, que ¢ construido sobre o framework
Django. A estrutura do projeto foi organizada de forma modular, conforme a Figura 6,

promovendo a separacdo de responsabilidades e facilitando a manutencao.
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Figura 6. Diagrama da arquitetura do backend
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Fonte: Elaborado pelo autor

O projeto estd organizado segundo a estrutura convencional do Django, que promove a
modularidade e a clareza. Na pasta config, ficam as configuragdes globais, como variaveis de
ambiente, URLs principais e as defini¢des do servidor WSGI (Web Server Gateway Interface
— servidor usado pelo Django). A modularidade ¢ alcangada através da pasta apps, que
agrupa cada funcionalidade do site — como noticias, paginas e documentos — em suas
proprias aplicacdes autocontidas. Por fim, os arquivos de usudrios (imagens e documentos
enviados via Wagtail) sdo armazenados na pasta media, enquanto os arquivos estaticos da
aplicagdo, como CSS e JavaScript, residem na pasta static.

Ainda, para cada pasta representando uma funcionalidade (app) na pasta apps, a

estrutura interna segue um padrdo, representado na Figura 7, para organizar a 16gica da API.
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Figura 7. Diagrama da arquitetura geral de um app
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Fonte: Elaborado pelo autor

Nesta estrutura, o fluxo de uma requisi¢do de API € claramente definido pela estrutura
de pastas. Primeiramente, o diretdrio routes mapeia a URL de uma requisi¢ao para a view
apropriada. A view, por sua vez, contém a logica de negocio, interagindo com os models (que
representam as tabelas do banco de dados). Antes de enviar a resposta, os serializers entram
em ag¢do, convertendo os dados dos modelos para o formato JSON e garantindo que apenas os
campos necessarios sejam expostos. Por fim, a pasta migrations gerencia o versionamento do
banco de dados, refletindo as alteracdes feitas nos modelos. Essas pastas ndo representam a

estrutura completa de todos os apps, mas sim uma estrutura padrdo e comum entre eles.

4.2.2.3 Arquitetura do frontend

O frontend foi construido com Next.js e segue uma arquitetura em camadas para
separar as responsabilidades e desacoplar a logica de negdcio da interface do usuario.

O fluxo de uma requisi¢do através da arquitetura do frontend pode ser entendido como
uma jornada sequencial através de suas quatro camadas principais, refletidas na estrutura de

pastas do diretorio src, detalhada na Figura 8.

Figura 8. Diagrama da arquitetura geral do frontend
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Fonte: Elaborado pelo autor

O fluxo comeca na camada de roteamento (app), mostrada em detalhe na Figura 9,

que serve como ponto de entrada. Quando um usuario acessa uma URL, o sistema de
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roteamento do Next.js (App Router) captura a requisicdo. A rota dinamica [[...slug]] ¢ a peca
chave, atuando como uma rota "catch-all", isto €, uma rota genérica que intercepta a maioria
das requisi¢des. Esta camada extrai o caminho da URL e inicia o processo de busca de
conteudo.

Figura 9. Diagrama da Camada de Roteamento

app

[[---slug]] search

Fonte: Elaborado pelo autor

A partir deste ponto, a requisi¢do ¢ passada para a camada de dominio e casos de uso
(pasta core). A rota aciona um caso de uso (usecase) especifico, como "buscar pagina por
slug". Este caso de uso contém a logica de negdcio pura e ndo sabe de onde os dados virdo;
ele apenas executa a regra de negocio e depende de uma abstragdo, a interface gateway, para
obter os dados necessarios.

A responsabilidade de buscar os dados concretos recai sobre a camada de
infraestrutura (pasta infra). A implementacdo do gateway nesta camada, por exemplo
WagtailPageGateway, realiza a chamada HTTP para a API do Wagtail. A logica de baixo
nivel para a comunicagdo, como o uso de funcgdes de rede e a conversao de JSON, esta
encapsulada no diretério api. Uma vez que a resposta da API ¢ recebida, a camada de
infraestrutura a transforma em uma entidade (uma estrutura de dados definida na camada
core) e a retorna para o caso de uso.

Com os dados em maos, o fluxo retorna para a camada app, que agora possui a
informacdo necessaria para renderizar a pagina. Neste ponto, entra a camada de apresentacao
(pasta presentation). A rota seleciona o renderizador apropriado para o tipo de contetdo
recebido. Este renderizador funciona como um orquestrador, recebendo os dados processados
e distribuindo-os entre componentes menores e reutilizdveis — como Header, Footer € o
renderizador de blocos — para construir a interface visual completa. Esses componentes
puros sdo responsaveis apenas pela aparéncia, garantindo que a logica de negdcio permanega
isolada. Ao final, a pdgina HTML montada ¢ enviada de volta ao usudrio. A representagao

visual deste fluxo pode ser conferida na Figura 10, a seguir.
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Figura 10. Fluxo da requisi¢io no frontend
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Fonte: Elaborado pelo autor

4.2.3 Construcdo de conteudo dindmico

Um dos principais requisitos do projeto ¢ oferecer flexibilidade na cria¢do e gestdo do
conteudo, permitindo que os administradores do site pudessem construir paginas com layouts
variados sem a necessidade de intervengao técnica.

No backend, a flexibilidade foi alcancada através do uso intensivo do recurso
StreamField do Wagtail. Diferente de um campo de texto rico tradicional, que oferece um
unico editor de contetido, o StreamField permite que uma pagina seja construida como uma
sequéncia de diferentes "blocos" de contetido (Wagtail, 2025). Cada bloco ¢ um tipo de
conteudo especifico, como um paragrafo de texto, uma imagem, um video incorporado ou
uma citacao destacada.

O StreamField permitiu que modelos de pagina fossem definidos com um corpo de
conteudo (body) do tipo StreamField, contendo uma lista de blocos disponiveis para o editor.
Dessa forma, ao editar uma pagina, o administrador pode adicionar, remover e reordenar esses
blocos livremente (Fig. 11), montando o layout da pagina de acordo com sua necessidade. A
vantagem dessa abordagem ¢ transformar a gestdo de contetido de uma simples edi¢do de
texto para uma construcao de fato de paginas, dando autonomia para a equipe de gestdo do

site.
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Figura 11. Edicao de pagina com StreamField no Wagtail
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atualizada, capacitando nossos estudantes a inovar e liderar no mercado de tecnologia, ao
mesmo tempeo em que contribuimos para o desenvolvimento cientifico e social da nossa
regido. Explore nosso site descubra tudo o que o Decom tem a oferecer.

Fonte: Elaborado pelo autor

No frontend, o desafio era consumir essa estrutura de blocos recebida via API como
um array de objetos JSON, e traduzi-la visualmente para o usuario. Cada objeto no array
representa um bloco e contém seu tipo (#ype), seus atributos (attributes) e blocos filhos
(children) aninhados até um bloco base de texto (“fype”: “text”) (Fig. 12), ou seja, o
conteudo em si.

Figura 12. Representacio em JSON de um bloco de paragrafo

“type":

“attributes”: {
“data-block-key":

1

Xs

"children": [

“type”:
“text™:

“type”:
"attributes

“children™: [

{
"type":
“text”:

Fonte: Elaborado pelo autor
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Para lidar com isso, foi implementado um componente especializado na camada de
apresentacdo, o BlockContentRenderer. Este componente € responsavel por iterar sobre o
array de blocos recebido da API e, para cada bloco, utilizar o valor da propriedade type para
determinar qual componente React especifico deve ser renderizado. Foi criado um
mapeamento que associa cada tipo de bloco a um componente visual correspondente (por
exemplo, o bloco de tipo “p” é mapeado para um componente que renderiza um paragrafo
formatado, enquanto o bloco “img” para uma tag HTML de imagem).

Mesmo paginas que ndo utilizam StreamField, mas sim um editor de texto rico
convencional, sdo serializadas pelo backend para que suas representacdes em JSON sigam a
mesma estrutura de blocos. Assim, o frontend recebe sempre uma estrutura de dados familiar
e consegue trata-la sem complexidade adicional.

Dessa forma, quando dados retornam da API para a rota “catch-all”, ja apresentada
anteriormente, a rota chama um renderizador com base no tipo de pagina, e este renderizador
utiliza o BlockContentRenderer para renderizar o conteido da pagina dinamicamente.

Esse mecanismo de renderizagdo dindmica € a ancora da arquitetura desacoplada do
projeto. Ele permite que novos tipos de blocos possam ser adicionados no backend no futuro,
exigindo apenas o mapeamento deste bloco a um novo componente visual correspondente no

frontend, sem a necessidade de alterar a logica de busca de dados ou definir estaticamente a

estrutura das paginas. Isso resulta em um sistema altamente extensivel e flexivel.

4.2.4 Integracdo e complementagdo do DSGov 3

A adesdo ao Padrdo Digital de Governo ¢ desde o inicio um dos eixos deste projeto. A
implementagdo do DSGov 3 no frontend acelerou o desenvolvimento ao fornecer uma base
consistente de componentes acessiveis e reutilizdveis por meio da biblioteca React
Components - GOVBR-DS®. No entanto, a aplicagdo pratica revelou alguns entraves
relacionados a estratégia de renderizacdo das paginas, além da necessidade de ndo apenas
consumir o design system, mas também de complementa-lo para atender as especificidades do
site do Decom, levantados na fase de planejamento.

A base da interface do usuario foi construida utilizando os componentes nativos
oferecidos pela biblioteca do DSGov 3 para React. Elementos estruturais globais, como o
cabecalho (Header), o rodapé (Footer) e o sistema de navegacdo por migalhas de pao

(Breadcrumbs), foram integrados diretamente. O uso desses componentes garantiu que o site

* Disponivel em: https:/gitlab.com/govbr-ds/bibliotecas/react-components
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j& nascesse com caracteristicas essenciais de responsividade e acessibilidade, além de seguir a
identidade visual do Governo Federal. Componentes de interagdo, como botdes, ¢ de
apresentacao de conteudo, como os cards utilizados na listagem de noticias, também foram
aproveitados, o que resultou em uma economia de tempo de desenvolvimento e na garantia de
uma experiéncia de usudrio consistente e familiar para quem navega em outros portais
governamentais.

O uso dos componentes da biblioteca React Components - GOVBR-DS, no entanto,
introduziu um grande ponto de atencdo no que tange a estratégia de renderizagdo das paginas.
Inicialmente, foi considerada a aplicagdo da renderizacdo no lado do servidor (SSR —
Server-Side Rendering) em conjunto com a referida biblioteca. A ado¢do do SSR visava,
principalmente, aprimorar a otimiza¢do para mecanismos de busca e, a0 mesmo tempo,
habilitar o armazenamento de paginas em cache.

Contudo, emergiu uma incompatibilidade, decorrente das diferengas entre o ambiente
de execu¢do do servidor (Node.js) e o do navegador, uma vez que o primeiro nao dispde de
certas funcionalidades exclusivas do segundo. Constatou-se que determinados componentes
da biblioteca GOVBR-DS fazem uso de recursos presentes apenas no ambiente do navegador,
o que resultava em erros durante o processo de renderizacdo via SSR.

Apesar da ocorréncia de erros no servidor, as paginas eram carregadas normalmente
no navegador devido a um mecanismo de recuperacao do framework Next.js. No entanto,
como essas falhas impediam a conclusdo bem-sucedida do processo de SSR, todas as
vantagens associadas a essa abordagem, como o SEO aprimorado e o cache, eram eliminadas.

A solugdo desenvolvida para contornar essa limitacao foi a criagdo de componentes de
involucro (wrappers). Esses componentes atuam como intermedidrios, responsaveis por
selecionar dinamicamente qual elemento sera renderizado com base no ambiente de execugao.
Em ambientes de servidor, os invélucros renderizam elementos alternativos e seguros, como
tags HTML nativas ou componentes que ndo dependem de recursos do navegador. Por outro
lado, no ambiente do navegador, os mesmos involucros renderizam diretamente os
componentes originais ¢ interativos da biblioteca GOVBR-DS, durante um processo chamado
de hidratacao (hydration).

No decorrer do desenvolvimento, foram avaliadas bibliotecas alternativas que
implementam o DSGov, como a react-dsgov®, mantida pelo Tesouro Nacional. Contudo, a

instalacao deste pacote por meio do gerenciador npm resultou na emissao de multiplos alertas

* Disponivel em: https://github.com/tesouro/react-dsgov
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de vulnerabilidade de seguranca. Diante desse risco, a alternativa foi descartada, optando-se
por prosseguir com a solugao previamente definida que utiliza componentes de invélucro.

Adicionalmente, foi identificado um segundo obstaculo de ordem técnica: a
incompatibilidade entre a biblioteca GOVBR-DS e a versdao estdvel mais recente do
framework Nextjs, a versdo 15. Para solucionar essa questdo e assegurar o correto
funcionamento da aplicagdo, foi necessario realizar o downgrade do Next.js para a sua versao
estavel anterior, a 14.

Apesar da cobertura do DSGov 3, certas funcionalidades previstas para o novo site do
Decom demandaram componentes que ndo fazem parte do escopo padrao do design system, e
ndo tiveram implementagdes prontas na biblioteca GOVBR-DS. Nesses casos, a estratégia foi
desenvolver componentes customizados, porém seguindo os principios e os design tokens
(cores, tipografia, espagamento) do DSGov para manter a coesdo visual.

A necessidade de desenvolver componentes personalizados foi identificada durante a
fase de planejamento, a partir da andlise do conteudo preexistente no sistema legado. Nessa
analise, constatou-se a presenca de elementos dindmicos, como carrosséis de imagens e
listagens de conteudo (noticias, publicagdes), que ndo possuiam equivalentes diretos na
biblioteca GOVBR-DS. Diante dessa demanda, um dos principais componentes
desenvolvidos foi um carrossel de imagens (Fig. 13), projetado para a pagina inicial com o
objetivo de exibir banners e destaques visuais.

A implementagdo do componente no frontend foi realizada com base em requisitos de
responsividade e usabilidade. Ele foi projetado para operar de forma fluida tanto em
computadores, com navegacao via mouse, quanto em dispositivos moveis, com interagdes por
toque. Adicionalmente, foram incorporadas funcionalidades para aprimorar a experiéncia do
usudrio e a acessibilidade, como a pausa da transi¢do automatica de slides ao posicionar o
cursor sobre o componente e o suporte a navegacgao completa via teclado (tecla Tab).

No backend, o carrossel foi implementado como um bloco de contetdo personalizavel,
oferecendo ao administrador do site controle sobre alguns parametros. Entre as opcdes de
customizacdo, incluem-se a opc¢do para ativar ou desativar a transi¢do automatica das
imagens, o ajuste da velocidade da transi¢do, a capacidade de associar um /ink a cada imagem
— tornando-a clicdvel — e a configuracdo da proporcao visual. Por padrdo, o componente
ocupa toda a largura do contéiner da pagina (cerca de 1480 pixels em monitores grandes), e
sua altura ¢ ajustada como um percentual dessa largura. Para obter uma proporcao de 16:9,

por exemplo, a altura € configurada como 56% da largura total.
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Figura 13. Componente de carrossel
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Fonte: Elaborado pelo autor

Figura 14. Parametros do componente de carrossel
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Fonte: Elaborado pelo autor

Para a exibigdo de colegdes de conteido, como noticias e documentos, foi
desenvolvido um componente de listagem genérico (Fig. 15). No frontend, este componente
recebe uma lista de paginas e as renderiza dinamicamente em cartdes (cards) individuais.
Cada cartdo apresenta informagdes essenciais como titulo clicavel, descri¢ao, data de
publicagcdo e um botdo de acesso ao conteudo completo, por redundancia. Esses cartdes sao
organizados em um /layout de grade (grid) responsivo, que se adapta automaticamente a

quantidade de itens e ao espaco disponivel na tela, permitindo diferentes configuragdes
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visuais. Para assegurar a coesdo com a identidade visual do restante do site, a construgdo deste
componente utilizou elementos base da biblioteca GOVBR-DS.

Ja no backend, o componente foi implementado como um bloco de conteudo flexivel.
Sua configuragdo principal permite que o administrador do site selecione uma "pagina
indice", que funciona como um agregador para outras paginas. A partir dessa sele¢do, o
sistema busca e retorna ao frontend todas as paginas-filhas publicadas sob esse indice. O
bloco de configuracdo também inclui campos adicionais para personalizacdo, como a
defini¢ao de um titulo para a se¢ao e um seletor para limitar a quantidade de itens a serem
exibidos.

Figura 15. Componente de listagem genérico
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Fonte: Elaborado pelo autor
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Figura 16. Parametros do componente de listagem genérico
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Adicionalmente aos componentes supracitados, também foi desenvolvido um
componente de "itens de acesso rapido". A cria¢ao desta funcionalidade partiu da necessidade
identificada de expor links de alta relevancia de forma mais visual e direta nas paginas. Para
atender a esse requisito, o componente de frontend foi projetado para receber uma colecao de
itens, cada um contendo um titulo, um /ink € um icone associado. Esses itens sdo, entdo,
renderizados como cartdes individuais e organizados em um /ayout de grade responsiva.

No backend, o bloco de conteudo correspondente oferece opcdes de personalizagao.
Similarmente ao bloco de listagem genérica, ¢ possivel definir um titulo customizado para a
secdo. Além disso, o bloco permite a configuracao individual de cada cartdo, viabilizando a
atribuicdo de uma classe de icone especifica da biblioteca FontAwesome 4 para cada item de
acesso rapido. Cada cartdo pode ainda receber um link para uma pagina interna, usando o
seletor de paginas do proprio Wagtail, ou uma URL externa, usada no caso de sifes externos
ou arquivos.

Figura 17. Componente de Acesso Rapido
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Fonte: Elaborado pelo autor
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Figura 18. Parametros do componente de acesso rapido
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Fonte: Elaborado pelo autor

Ainda, com o objetivo de otimizar a performance percebida e garantir a estabilidade
visual das paginas durante o carregamento de dados, foi adotada a estratégia de
implementagao de componentes de skeleton, componentes visuais que tem a funcao de imitar
a estrutura bésica do contetido até que este esteja pronto para ser exibido. Essa abordagem
visa mitigar o Cumulative Layout Shift (CLS), uma métrica criada pela Google que quantifica
a instabilidade do layout de uma pagina, a qual ocorre quando elementos visuais mudam
inesperadamente de posi¢ao apds a renderizagao inicial (MDN Web Docs, 2025).

Esse fenomeno foi particularmente notdvel em componentes globais da interface,
como o cabegalho, o rodapé e os breadcrumbs. Para solucionar o problema, foram
desenvolvidas versdes skeleton para esses componentes. Eles funcionam como estruturas de
marcacao (placeholders) estaticas e leves, que ocupam previamente o espaco similar ao que
sera preenchido pelo componente final.

Mesmo que as informacgdes necessarias para os componentes globais, citados

anteriormente, estejam disponiveis durante a renderizacdo no servidor, a impossibilidade de
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utilizar os componentes finais, da biblioteca GOVBR-DS, durante o SSR, faz com que seja
necessaria a renderizagdo de componentes alternativos, nesse caso, os componentes skeleton.
Dessa forma, a pagina ¢ renderizada no servidor com skeletons, porém ainda carrega em seu
HTML todas as informagdes que estariam presentes nos componentes finais, mesmo que nao
os mostre visualmente, assim, a indexagdo de conteudo por mecanismos de busca ndo ¢
afetada.

ApOs o carregamento da pagina no navegador do usuario, os componentes skeleton sao
trocados pelos componentes finais, mantendo similares as propor¢des ¢ tamanhos, dessa
forma a pagina sofre menos mudangas bruscas no /ayout.

Figura 19. Exemplo de componente de skeleton

Fonte: Elaborado pelo autor

4.2.5 Implementacao de recursos adicionais

Além das funcionalidades estruturais e da integragdo com o DSGov, o
desenvolvimento do projeto contemplou a criacdo de tipos de conteudo especializados,
visando atender as necessidades de um site académico e aprimorar a experiéncia de edigdo
dos administradores. Identificou-se a necessidade de um tratamento especial para certos
contetidos, sendo inadequado tratd-los como uma pagina genérica. Dessa forma, foram
modelados novos tipos de paginas para permitir a definicdo de metadados essenciais a
filtragem e busca. Concretamente, implementaram-se modelos especificos como NewsPage,
DocumentPage e ThesisPage. Cada um desses modelos possui campos proprios e estruturados
— como "data de publica¢do" para noticias ou "autor" e "ano" para trabalhos de conclusdo de
curso — garantindo, assim, a consisténcia e a integridade dos dados.

Para a organizacdo dos conteudos especificos, foi adotado o padrdo de "paginas de
indice". Essa abordagem consistiu na criagdo de paginas de colecdo correspondentes a cada
tipo de conteudo, como NewsIndexPage, DocumentsindexPage e ThesesIndexPage. Essas
paginas funcionam como agregadores automaticos, listando todas as paginas-filhas publicadas

do seu tipo especifico.
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A adogdo dessa estrutura hierdrquica apresenta vantagens em duas frentes:
primeiramente, otimiza a organizacdo do contetido no painel administrativo do Wagtail; em
segundo lugar, simplifica a exposicdo dos dados via API, permitindo que o frontend solicite
cole¢des completas — como as noticias do departamento ou TCCs publicados em 2024 — a
partir de um unico endpoint, isto ¢, caminho de comunica¢do com a API.

Essa arquitetura de backend foi diretamente espelhada no frontend. Diferentemente de
paginas genéricas, as paginas de cole¢do apresentam uma estrutura de listagem que ndo
representa um bloco de conteudo especifico no backend; dessa forma, um renderizador de
pagina genérica ndo seria capaz de processar o contetido dessas paginas. Assim, foi necessario
definir renderizadores especificos para cada tipo de cole¢do, como o NewsIndexRenderer, que
exibe a listagem de noticias com seus filtros, ¢ o NewsDetailRenderer, responsavel por
renderizar o conteudo detalhado de um item individual.

Além das implementagdes acima, também foi implementado um novo modelo de
pagina capaz de oferecer uma edi¢do mais avangada de texto, o modelo TextPage. Embora o
StreamField ofereca maxima flexibilidade para a estruturacdo de paginas complexas, foi
constatado que, para conteudos mais simples e predominantemente textuais, um editor de
texto rico tradicional traria mais opc¢des de formatagcdo para o usuario administrador. Para
suprir essa demanda de usabilidade, o editor padrao do Wagtail foi substituido pelo TinyMCE.

A integracao foi viabilizada por meio de uma aplicagdo Django customizada,
wagtail tinymce, desenvolvida especificamente para este projeto. Esta aplicagdo utiliza os
hooks do Wagtail para injetar os scripts necessarios e substituir o widget padrdo do campo
RichTextField.

Essa modificagdo proporcionou aos editores de conteudo uma barra de ferramentas
mais completa e familiar, com funcionalidades avancadas, como a criacdo de tabelas e
formatacdes de texto mais granulares. Esse aprimoramento resulta em uma arquitetura de
edi¢do balanceada, que combina a flexibilidade do StreamField em paginas complexas com o
poder de um editor de texto avangado em contextos onde este ¢ mais adequado.

Apesar de sua implementagdo, o uso do modelo TextPage ¢ desencorajado por duas
razdes principais: uma técnica e uma filosofica.

Primeiramente, do ponto de vista técnico, o editor TinyMCE, embora potente, pode
gerar HTML nao semantico. Isso significa que a marcagdo produzida pode ndo ter o valor
semantico adequado para tecnologias assistivas, como leitores de tela, ou para a indexagao por
mecanismos de busca. Isso foi constatado durante testes com tabelas, nos quais o editor gerou

células de cabecalho com a tag <td> em vez da semanticamente correta <th>. Embora o
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TinyMCE inclua uma interface de edicao de codigo-fonte que possibilita o ajuste manual, essa
funcionalidade representa um entrave para administradores sem capacidade técnica para
edicao de codigo.

Em segundo lugar, do ponto de vista filosofico, o uso de editores avancados como o
TinyMCE pode ser considerado uma contradi¢do ao "Zen of Wagtail". Esta ¢ a filosofia de
design que guia o desenvolvimento do CMS, e um de seus principios fundamentais envolve a
defini¢do clara de responsabilidades. Segundo essa filosofia, ndo ¢ papel do editor de
conteudo decidir sobre como o conteudo deve ser apresentado; sua responsabilidade ¢ apenas
prover o conteudo (Wagtail, 2025).

Ainda assim, a TextPage com TinyMCE (Fig. 20) foi mantida como uma alternativa
para casos em que StreamField e o editor de texto rico padrao nao atendam as necessidades

especificas do conteudo.

Figura 20. Edicao da TextPage com TinyMCE
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Fonte: Elaborado pelo autor

Por fim, a arquitetura de informacdo do projeto exigia elementos puramente

estruturais, além das paginas de conteudo, para organizar a hierarquia do site de forma logica.
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Para esse fim, foi implementado o modelo FolderPage, que funciona como um "contentor" ou
"pasta" na arvore de paginas do Wagtail, agrupando paginas relacionadas sob um mesmo
caminho de URL (ex: /cursos/).

Diferentemente de outros tipos de pagina, a FolderPage ndo possui contetido proprio
para exibicdo. Para evitar que o usudrio se depare com uma pagina vazia e para melhorar a
experiéncia de navegagdo, o modelo inclui um campo-chave que permite ao administrador do
site selecionar uma pagina filha como visualizagdao padrao. Dessa forma, quando um usuario
tenta visualizar diretamente uma FolderPage, o sistema mostra automaticamente o conteudo

da pagina filha designada, garantindo uma navegagao fluida e intuitiva.

4.2.6 Arquitetura de implantacdo

A arquitetura de implantacdo, projetada para garantir que a solucdo seja portavel,
escalavel e de facil manutengao, foi efetivamente implementada na infraestrutura do Decom.
Esta secdo detalha o processo e a arquitetura de implantag¢do, que utiliza as ferramentas de
conteinerizagdo e proxy reverso listadas nos materiais (se¢ao 4.2.1).

A solugdo ¢ totalmente conteinerizada usando Docker. Como evidenciado pelos
arquivos Dockerfile presentes nos repositorios do backend e do frontend, cada aplicacao (o
frontend Next.js e o backend Wagtail) é encapsulada em seu proprio contéiner. Isso garante
um ambiente de execucao isolado e consistente, eliminando problemas de dependéncia entre o
servidor e a aplicagdo. Além disso, a infraestrutura também conta com banco de dados e proxy
reverso conteinerizados.

Considerando que a maior parte da inser¢do de contetdo foi realizada em ambiente de
desenvolvimento, ¢ necessario fazer a migracdo do banco de dados para o ambiente de
produgdo. Para isso, gera-se um arquivo de dump do banco de dados de desenvolvimento
usando o comando “pg_dump -U [usuario] -F p [nome do banco] > [nome do arquivo].sql”
no terminal do container correspondente e, apos a inicializagdo do contéiner de banco de
dados em producao, o arquivo deve ser usado para popula-lo ao utilizar o comando “psql -U
[usuario] [novo banco de dados] < [nome do arquivo].sql”. Importante notar que para que
o processo funcione, o banco de dados em producao deve estar vazio e nenhuma migracao
deve ter sido aplicada pelo backend, ou seja, o container do banco de dados deve ser iniciado
individualmente, e somente apds a migra¢dao do banco o restante dos containers podem ser

iniciados. Os arquivos de midia do sife também precisam ser migrados para o container de
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backend em producdo, iniciando-o individualmente para possibilitar o acesso ao sistema de
arquivos do container.

O Nginx, por sua vez, assume o papel de Proxy Reverso, conforme ilustrado no
diagrama de arquitetura geral (Figura 5). Em um cenério de producdo, esses contéineres
(frontend, backend e Nginx) sdao orquestrados por docker-compose.

Nessa arquitetura, o Nginx atua como o ponto de entrada tinico para todo o trafego do
site. Ele ¢ configurado para servir o frontend, direcionando requisi¢des pela raiz do site (ex: /,
/cursos, /noticias) para o contéiner do Next.js. O Nginx também ¢ responsavel por servir
eficientemente os arquivos estaticos do frontend (CSS, JavaScript, imagens) que sdo gerados
no build da aplicacdo. Concomitantemente, ele é configurado para rotear para o backend as
requisicdes destinadas a caminhos especificos, como /api/ (para a API de conteido do
Wagtail), /admin/ (para o painel administrativo) e /media/ (para os arquivos e imagens
enviados pelos usudrios), encaminhando-as diretamente para o contéiner do Wagtail.

Essa abordagem implementa o modelo de arquitetura desacoplada em nivel de
infraestrutura, além de também oferecer beneficios de seguranca (ocultando os servidores de
aplicacdo da internet publica) e performance (permitindo o cache de respostas estaticas pelo

Nginx).

5 RESULTADOS E VALIDACAO

Este capitulo apresenta os resultados obtidos com o desenvolvimento do MVP e
detalha o subsequente processo de avaliagdao da solucdo. O foco ¢ demonstrar, por meio de
andlises técnicas e qualitativas, que os objetivos propostos na se¢do 1.2 deste trabalho foram
alcancados. A validagao foi estruturada em trés pilares principais. O primeiro foi a verificagdo
da aderéncia ao DSGov 3, analisando a conformidade visual e estrutural com o Padrao Digital
de Governo. O segundo pilar consistiu na validagdo técnica, focada em performance e
otimizagdo, que incluiu a andlise de métricas de desempenho (Web Vitals), acessibilidade,
responsividade e compatibilidade, em resposta direta ao objetivo especifico do projeto. Por
fim, o terceiro pilar compreendeu a validagdo metodolédgica e funcional, baseada na analise do

feedback dos stakeholders sobre a funcionalidade do MVP.
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5.1 Validacao de aderéncia ao DSGov 3

Um dos principais objetivos deste trabalho era garantir o alinhamento do novo site ao
Padrao Digital de Governo. A validagao dessa aderéncia foi conduzida por meio de inspe¢ao
visual e andlise estrutural dos componentes. A inspe¢do visual confirmou que os elementos
globais da interface, como o cabecalho (Header), o rodapé (Footer) € o menu, estao em plena
conformidade com as diretrizes do DSGov 3. Da mesma forma, a paleta de cores, a tipografia
(design tokens) e os espacamentos seguem o padrio, garantindo a identidade visual
governamental esperada. Adicionalmente, a andlise de componentes demonstrou que os
elementos customizados — como o Carrossel, a Listagem de Noticias ¢ o Acesso Rapido
(descritos na secao 4.2.4) — apresentam variagdes em relacdo ao DSGov, pois foram
desenvolvidos especificamente para este projeto por falta de implementacdo padrdo da
biblioteca @govbr-ds/react-components. Entretanto, a coesdao visual e funcional da aplicacao,
como um todo, permanece satisfatoria. O alinhamento do site as diretrizes do DSGov, entao,
pode ser considerada um sucesso mesmo com as variagdes implementadas em componentes

customizados.

5.2 Validacao técnica

Em linha com os objetivos especificos do projeto, foi realizada uma validagao técnica
focada na eficiéncia do MVP. Para esta analise, foram utilizados relatorios automatizados
gerados pela ferramenta Google Lighthouse, que avalia o desempenho com base nos Web
Vitals, explicados anteriormente, além de métricas de acessibilidade, boas praticas de
otimizacao técnica e SEO.

Figura 21. Resultados do Google Lighthouse para o MVP

Performance Accessibility Best
Practices

Fonte: Elaborado pelo autor

Em linha com os objetivos especificos, foi realizada uma validagdo técnica focada na

eficiéncia do MVP. Para esta andlise, foram utilizados relatérios automatizados gerados pela
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ferramenta Google Lighthouse, que avalia o desempenho , acessibilidade, boas praticas e SEO
(Web Vitals). Os testes foram executados na pagina inicial em ambiente de desenvolvimento,
simulando condigdes de acesso desktop, apds um ciclo de otimizagao focado nos problemas
de /ayout identificados anteriormente.

Os resultados demonstraram uma melhoria substancial. A pontuag¢do de performance
(98%) ¢ considerada excelente e atesta que os desafios técnicos impostos pela biblioteca
@govbr-ds/react-components (detalhados na se¢cdo 4.2.4) foram superados com sucesso. O
principal destaque desta otimizagdo foi a mitigagdo bem-sucedida do Cumulative Layout Shift
(CLS), que foi reduzido de um problematico 0.687 para 0.076. Este novo valor ¢ classificado
como "Bom" pelos padroes do Web Vitals (abaixo de 0.1) e valida o sucesso das corregdes
(Google, 2025).

Figura 22. Pontuacdes das métricas de performance para o MVP

First Contentful Paint Largest Contentful Paint

Total Blocking Time Cumulative Layout Shift

Speed Index

Fonte: Elaborado pelo autor

A andlise anterior havia identificado que os “saltos” no layout eram causados pelo
descasamento de tamanho entre os skeletons e os componentes finais (Carrossel e Colegao de
Noticias), além de imagens sem dimensdes explicitas. A corre¢ao envolveu o ajuste dos
placeholders para que tivessem dimensdes fixas (como min-height ou aspect-ratio) similares
as dos componentes dindmicos que os substituiam. Esta corre¢do valida plenamente a
estratégia de skeleton (descrita na se¢do 4.2.4) como a solucdo correta para os desafios de
hidratacao e CLS. As demais métricas, como Largest Contentful Paint (LCP) de 0.9 segundos
e Total Blocking Time (TBT) de Oms, demonstram excelente carregamento e responsividade a
interacao.

Nas demais categorias, os resultados mantiveram-se excelentes: Acessibilidade (94%),

validando o alinhamento ao PDG e o uso dos componentes DSGov (e-MAG, ARIA); Boas
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Praticas (100%), demonstrando a qualidade técnica da arquitetura; e SEO (92%), confirmando
a eficacia da geragdo de meta tags dinamicas (se¢ao 4.2.2.3).

Finalmente, a verificacao foi complementada por testes manuais de Responsividade e
Compatibilidade, que constataram a adaptacao fluida do /ayout e o correto funcionamento dos
componentes customizados em dispositivos de toque.

Figura 23. Pagina inicial do MVP em mobile

03:32

O A 192168.3.11

Decom HE o}

= Departamento de Computacao

Pagina Inicial

Departamonto cé Can@atitacao

O Departamento de Computacao (Decom) da
Universidade Federal dos Vales do
Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM) é o centro de
exceléncia para o ensino, pesquisa e extensao
na area da computacgao. Nossa missao €
oferecer uma formacao sélida e atualizada,
capacitando nossos estudantes a inovar e
liderar no mercado de tecnologia, ao mesmo
tempo em que contribuimos para o
desenvolvimento cientifico e social da nossa
regiao. Explore nosso site descubra tudo o que
0 Decom tem a oferecer.

Fonte: Elaborado pelo autor

Para fornecer um contexto claro sobre o impacto da moderniza¢ao proposta, também

foram realizados os testes para a pagina inicial do Portal Institucional da UFVJM conforme a

seguir.
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Figura 24. Resultados do Google Lighthouse para o Portal Institucional da UFVJM

70

Performance Accessibility Best
Practices

Fonte: Elaborado pelo autor

Figura 25. Pontuacdes das métricas de performance para o Portal Institucional da

UFVJM

First Contentful Paint Largest Contentful Paint

Total Blocking Time Cumulative Layout Shift

Speed Index

Fonte: Elaborado pelo autor

O Portal Institucional da UFVIM (Figura 24), que utiliza a arquitetura anterior
baseada em Plone e IDG 2.0 (Alves, 2017) obteve uma pontua¢do de performance de 36%,
indicando grandes gargalos. Essa performance ¢ explicada pelas métricas de Web Vitals
(Figura 25), que mostram um LCP de 6.1 segundos e, notavelmente, um CLS de 2.724. Este
valor de CLS ¢ classificado como "Ruim" (acima de 0.25) e indica uma instabilidade visual
severa, prejudicando a experiéncia do usuario.

Em nitido contraste, a analise dos resultados do MVP proposto neste trabalho (Figura
21) demonstra a superioridade técnica da nova arquitetura. O MVP alcangou uma pontuagao
de performance de 98%, um resultado excelente que atesta a eficacia da solugdo e a superagao

dos desafios técnicos encontrados (detalhados na se¢io 4.2.4).



55

5.3 Validacao metodologica e feedback dos Stakeholders

Conforme a metodologia D[AD]I Readaptada (se¢do 3.2), o processo de
desenvolvimento incluiu validagdo com os stakeholders do projeto do novo site do Decom.
Neste projeto, a validacdo com os stakeholders do Decom se concentrou em uma reuniao
formal realizada apds a conclusao do MVP.

Nesta reunido, foi apresentado o protdtipo funcional do novo sife. A avaliagdo geral
foi positiva, com os stakeholders validando a aderéncia da solugdo aos requisitos levantados
na fase de definicdo e a proposta visual da fase de arquitetura e desenho. Aspectos como a
nova arquitetura da informagao (Figura 3), a interface alinhada ao DSGov 3 e a clareza geral
da navegacdo foram bem recebidos.

As sugestdes fornecidas durante a reunido concentraram-se principalmente em ajustes
e refinamentos de conteudo, como a atualizacdo de textos e imagens especificas, sem

demandar altera¢des funcionais significativas no MVP.

6 CONCLUSAO

Este trabalho propds o desenvolvimento de um Minimo Produto Viavel (MVP) para o
novo site do Departamento de Computacdo (Decom) da UFVIM. O objetivo central foi
modernizar a presenca digital do departamento, alinhando-a a versao 3 do Padrao Digital de
Governo (DSGov 3) e utilizando tecnologias modernas que garantissem performance,
flexibilidade e manutenibilidade.

Para alcancar este objetivo, foi adotada a metodologia DADI Readaptada, que se
mostrou eficaz para o escopo do projeto, permitindo um levantamento de requisitos focado e
uma fase de planejamento e arquitetura agil. A soluc¢do técnica implementou uma arquitetura
desacoplada (headless), utilizando o CMS Wagtail no backend e um frontend em Next.js
(secao 4.2.2).

Os resultados apresentados no Capitulo 5 validaram o sucesso da proposta. A
aderéncia ao DSGov 3 foi confirmada (se¢cao S5.1) e a validacdo técnica (secdo 5.2)
demonstrou a exceléncia do MVP, com pontuacdes de performance de 91%, acessibilidade de
94% e, notavelmente, um Cumulative Layout Shift (CLS) de 0.076, comprovando a eficacia
das estratégias de otimizagdo (secio 4.2.4). O feedback positivo dos stakeholders (secao 5.3)
validou a nova arquitetura da informacdo e¢ o alinhamento da solugdo as expectativas do

departamento.
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Com base nisso, pode-se afirmar que os objetivos especificos do trabalho foram
alcangados. O estudo aprofundado do DSGov 3 (secdes 2.3 e 4.2.4) e a compreensdo da
arquitetura Wagtail/Next.js (secao 4.2.2) fundamentaram a implementagao. O ambiente de
arquitetura desacoplada foi configurado com sucesso utilizando Docker e Nginx (se¢io 4.2.6),
sobre 0 qual o design alinhado ao DSGov 3 foi implementado e validado (se¢do 5.1).
Finalmente, a propria validacdo da solucdo (se¢ao 5.2) confirmou a eficacia do projeto ao
apresentar métricas de Web Vitals excelentes. Os resultados positivos do projeto validaram o
MVP, desde sua concepgao até a implantacao final.

Como trabalhos futuros, propde-se a implantagdo do site em uma infraestrutura de
produgdo, seguida da migracdo completa do conteudo legado, especialmente o historico de
Trabalhos de Conclusdo de Curso e documentos. Paralelamente, sera necessario realizar a
capacitagdo dos servidores e membros do Decom para a gestdo de conteildo no Wagtail. A
longo prazo, recomenda-se a evolugdo e manutencdo continua, com a implementagcdo de
novas funcionalidades ndo contempladas no MVP e a eventual migracdo para futuras versoes
do DSGov (como a 4.0, quando estéavel).

Este trabalho contribui para a modernizagao digital da UFVIM, oferecendo uma
solucdo robusta, performatica e alinhada aos padrdes nacionais, que pode servir de referéncia

para a atualizac¢ao de outros portais institucionais.



57

REFERENCIAS

ALVES, E. C. Reconstrugao do portal institucional da UFVJM. 2017. Trabalho de Conclusao
de Curso (Graduagdo em Sistemas de Informacdo) — Universidade Federal dos Vales do
Jequitinhonha e Mucuri, Diamantina, 2017.

ASPELI M. Plone 4 professional development: build robust, content-centric web applications
with Plone 4. Birmingham: Packt Publishing, 2011.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. The Unified Modeling Language
User Guide. Reading, MA: Addison-Wesley, 1998.

BRASIL. Modelo de Acessibilidade em Governo Eletronico. Brasilia, 2025. Disponivel em:

https://www.gov.br/governodigital/pt-br/acessibilidade-e-usuario/acessibilidade-digital/model
o-de-acessibilidade. Acesso em: 27 jun. 2025.

BRASIL. Padrdao Digital de Governo. Brasilia, 2025. Disponivel em:
https://www.gov.br/ds/introducao/sobre. Acesso em: 27 jun. 2025.

BRASIL. Portaria n°® 7.508, de 22 de novembro de 2022. Diario Oficial da Unido: secao 1,
Brasilia, DF, 2022.

DJANGO SOFTWARE FOUNDATION. About the Django Software Foundation. Disponivel
em: https://www.djangoproject.com/foundation. Acesso em: 26 ago. 2025.

FROST, B. Atomic Design. [S.1.]: CreateSpace Independent Publishing Platform, 2016.

GARRETT, J. J. The elements of user experience: user-centered design for the web and
beyond. 2. ed. Berkeley: New Riders, 2011.

GOMES, A. A. da S. Proposta de uma nova interface do Curriculo Lattes a partir de padrdes
de interfaces do Design System do Governo Federal Brasileiro. 2023. Trabalho de Conclusao
de Curso (Graduagdo em Sistemas de Informagdo) — Universidade Federal do Ceara,
Fortaleza, 2023.

HOLOVATY, A.; KAPLAN-MOSS, J. The definitive guide to Django: Web development
done right. 2. ed. New York: Apress, 2009.

HOSTINGER. Os 10 problemas de seguranca WordPress mais comuns e como resolvé-los.

Disponivel em: https://www.hostinger.com/br/tutoriais/problemas-de-seguranca-wordpress
#4 Plugins Temas_e_Software_Desatualizados. Acesso em: 26 ago. 2025.

KHOLMATOVA, A. Design systems. New York: Smashing Magazine, 2017.

LYNCH, P. J.; HORTON, S. Web style guide: basic design principles for creating web sites. 4.
ed. New Haven: Yale University Press, 2016.

MDN WEB DOCS. Cumulative Layout Shift (CLS) - Glossary | MDN. Disponivel em:
<https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/CLS>.



58

META. React Versions — React. Disponivel em: https://react.dev/versions#initial-commit.
Acesso em: 26 ago. 2025.

NEXT.JS. Rendering: Server-Side Rendering. Disponivel em: https://nextjs.org/docs/pages/
building-your-application/rendering/server-side-rendering. Acesso em: 26 ago. 2025.

OLIVEIRA, 1. J. S. Implementagdo de padrdes de acessibilidade no portal institucional da
UFVIJM: aplicabilidade das recomendacdes do Modelo de Acessibilidade em Governo
Eletronico integrado as diretrizes da Identidade Padrdo de Comunicagdo Digital do Poder
Executivo Federal. 2021. Trabalho de Conclusao de Curso (Graduagdo em Sistemas de
Informagdo) — Universidade Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri, Diamantina, 2021.

ORACLE. O que ¢ um sistema de gerenciamento de conteido (CMS)?. 2025. Disponivel em:
https://www.oracle.com/br/content-management/what-is-cms/. Acesso em: 27 jun. 2025.

PLONE. Plone 6.1.1 released. Por: REES, Maurits Van. 2025. Disponivel em:
https://community.plone.org/t/plone-6-1-1-released/21627. Acesso em: 27 jun. 2025.

PRESSMAN, Roger S. Software Engineering: A Practitioner's Approach. 7. ed. New York:
McGraw-Hill, 2010.

PRISMA. What is an ORM - Object-Relational Mapper. Disponivel em:

https://www.prisma.io/dataguide/types/relational/what-is-an-orm#what-is-an-orm. Acesso em:
26 ago. 2025.

SCHWABER, Ken; SUTHERLAND, Jeff. The Scrum Guide: The Definitive Guide to Scrum:
The Rules of the Game. [S..]: Scrum.org, 2020. Disponivel em:

https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/2020-Scrum-Guide-US.pdf. Acesso em: 24
out. 2025.

SEBRAE. O que ¢ Design System. 2022. Disponivel em:

https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/artigos/o-que-e-design-system,2e9¢f4498{6a2810Vgn
VCM100000d701210aRCRD. Acesso em: 27 jun. 2025.

SECOM - SECRETARIA DE COMUNICACAO SOCIAL DA PRESIDENCIA DA
REPUBLICA. Pesquisa Brasileira de Midias. Brasilia: Secom/PR, 2016.

SECOM — SECRETARIA DE COMUNICACAO SOCIAL DA PRESIDENCIA DA
REPUBLICA. Pesquisa Telefonica Regular — Rodada 27. Brasilia: Secom/PR, 2022.

SERPRO — SERVICO FEDERAL DE PROCESSAMENTO DE DADOS. Padrao Digital de
Governo. Brasilia, 2025. Disponivel em: https://next-ds.estaleiro.serpro.gov.br/introducao
/[sobre. Acesso em: 27 jun. 2025.

STATE OF JAVASCRIPT. State of JavaScript 2024. Disponivel em: https://stateof]s.com/
en-US. Acesso em: 26 ago. 2025.




59

TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David. Redes de computadores. 5. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

UNIVERSIDADE FEDERAL DOS VALES DO JEQUITINHONHA E MUCURL
Departamento de Computacdo — Decom. Disponivel em: http:/www.decom.ufvim.edu.br/dc
2020/. Acesso em: 26 ago. 2025.

WAGTAIL. Create a portfolio page. Wagtail Documentation. 2025. Disponivel em:
wagtail.or table/tutorial/creat rtfolio_page.html. Acesso em: 24 out.
2025.

WAGTAIL. The Zen of Wagtail. Wagtail Documentation, v6.1.3. 2025. Disponivel em:
https://docs.wagtail.org/en/v6.1.3/getting_started/the zen of wagtail.html. Acesso em: 24
out. 2025.




60

A

APENDICES

’.

A,

APENDICE A - IDENTIFICACAO DE CONTEUDO LEGADO

(1ayouaaid ogu) ougsag

w033 Op BUEIDIIRS 3 SEWRNSIS 3P 0SIND Op OE3EU3PI00) ‘WO Op SOIEIUOD SO 3 sipaesuodsal 50 opuaiuod euifed
£107 2psap sopenjgnd ef 0sind 3p 0ESNPUCD 3p SOU|EqEI} SO SOPO} OPUIIUC eulfed
wo3a( ou sajualsixe esmbsad ap sodnid <o 31gos euldey

(ayaday) peidoud ep )5 OU DSSILIOIKIIG 3p OULIE| Op oMnbie b eled )

enwapued e syueinp oifelss ap ogdeziieal eled 3UapaouDd ORSININSY| Bp Op3RIEpag Bp oanbly
ejwapued e aqueinp oiFelse 2p ogdeneas eied BRUERIODUC] 2 BIPUR|D 2P oninbuy

oi8e157 ap opsiosay ap onnbiy

0188157 ap |e)1sawWas oLOIR@Y op oanbiy

oupieBugo oeu o/3e1sa ap sapepiAny ap oueld op oanbuy

ougiediigo oeu 0/8eisa ap oedezyjeal eled sagejuaup wod oanbuy

(=12d3y) Jopejuaue Jossajosd Op 31328 2P OWIS) op oAInbly

JOpE|UaLIs 10553008 Op 3)ia3E 5P OLIS) BP BAINbIY

peidold Bp 835 ou 0ssIWEIdWOI 3p owis) op onnbue o eied yury

oumesugo adeis3 ap euydasip g oueiedugo opu o/8R1s3 ap ojnau, ap oanbly

|EUOISSYDId IPERIMIY 2P cuawelEnoldy @p oanbly

|eul4 oLOIE@Y Op oanbuy

S3PEPIAGY 3p OUEld op onnbiy

Jopeluauo J0ssaj0ld Op 31338 3p OWISY op oAInbuy

ougiedugo oi8elss ap ogdezjewuoy esed ossed e ossed wod oanbuy
ouoiedugo oifieisa ap oxsiFal 2p ossaooud op ewesfoxny wod oanbay
OEDBULIOJU| 3P SBWAISIS 3P 05INI OU 01FF15 2405 BUjFed

WEIB( P 531UIIOP SIUOPIAISS S0 AIGOS BARELLIBJUI BuiBey

Wo3aQ Op ALRIISIU|LUPE SO3|UI3) SRI0PIAIRS SO 31G0s eaneLUou) eulBey

ope#ajo0 op saeuasadal a eLoyuOW ‘OLEUN|OA J10ss3y0ud Bp SIEpE Sop soanbuy
WD38Q OF SOUIIXA SAI0PIAAS J0d BI01EI0GET Bp 05 ap 0pdisinbad ap OLENWLOJ op oAby

Wa3a(] Op SDUQIRIOGR] SOP DE3EZIIAN 3P SEWIOU 3p oAby

(opesganb yu) WIA4N ep aus o eled yun

pesdosg ep euided esed yur)
ORIEWLIOJU| BP SEWEISIS 3P 0sIn0) op ope(§a|o] op cluaw)Bay op oanbay

OE5SELLIOH| B SEWAISIS IP DSIND OU J01 3P ES32P € 21G0S SAIBLLIOJI OPLAIU0D oAINbIY
o2/8pHepad ojafoid op onnbuy

WOIaQ Op SBPEPIALE SE SOPEUOIIR|A] SOIUBLINIOPH SOSISAIP SOP 40d SOMNbIE Wuos anb euiBey
ElIELIOd Bp oAInbuy

WrA4N B9 315 0 eved yury

OBJBWLIOJU| IP SBUWISIS IP 05IN] Op OpRIZd|e) ¢ opuejuasaude euidey

OESEULIO| 8P SEWS15|S SP 051N Op euBed

epusBy 3 sepnoy

opHIsag

euiBed
eulfeq
euiBed
OUIBIXE JUr
onnbay
onnbay
onnbay
oanbay
omnbiy
onnbay
onnbay
onnbiy
OUIB1XE JU
onnbay
onnbiy
onnbay
onnbay
oMnbIy
onnbay
onnbiy
eujEed
eu|Beq

eulBeq

onnbay
onnby
omnbay
ouIalNa jurny
ousINa yury
onnbiy
onnbay
onnbay

eulfed

euided
DU Jury
eujded
eujged

euBeq

50383107 |

051n3 8p OESN|IUO) Bp SOYjEqEL]

esinbsad ap sodnig™ |
©5SIWOoIdWo 3p owa] |

|l oxauy enwapued eu |epuasaud ofes3” |

| oxauy enwapued eu (ePpuasad oFesy

o18e153 9p OBSISIY |

orde1sa ap |e1sed ougle|ay |

oides3 ap oueld” |

233 op ossed e ossed” |

oife3sa ap Jopeiuaiio op apaay |

offeyss ap s0UBWNI0P & 035230.d 34gos soun|e soe sapieyuaug |
osswoidwoes ap owsal |

523 ap eudpsip e 33 0)3g1sa ap onauip”|
|euoissyoid apepiie ap cluawelanoidy |
Josiuadng ap OE3EI|BAR OPUSIUDD |BUIY OLIOIER|3Y |

SIpEPIALY 3P OUE|d

0B3RSO 3P AUR0Y ap owsal |
oide1s3 op opdezijewloy e esed onglsap ossed e osseqd” |
ewesdoxn)4 |
so1feisy”|
saatoq” |
soagensiuwpy” |
salopiiag”|

opeiSajod op sajuejuasaidal a

OHUOLW ‘BLEUN|OA Jossajoud ap siepps |
W03 O SOUSAING SaJopIAIaS B1ed 0B3E110/|0S Ap oUBNWIDS ™ |

ogdendwo) ap ouswenedag op SOUGIEIOGE] SOP OEIEZI|LN AP SEWION

&€ — 3531 3 SIQIVLYNISSIC SYISYHDONO ‘0E3el|ewou ap [enuely” |
WIrAdnN ep oedenpels ap sosind sop ojuawe|ngay” |

OE3EWIIOU| 3P SEWAISIS 3p 05IND) op opel§ajo) op ojuawBay” |

OESeILIOU) B SEWAISIS ap 0SIND OU

(301) 054N 3P DESN[IUOD 3p OYjeqES Bp Exgnd esayap e eled sazulaNg

|
B00Z — OBILWIOJU] 3P SBWASIS 3P 05nD op ox1F08epad claloid |
souBWneg |

|
WA~

OEIEWIIOLU] 2P SEWDNSIS 2P 05INJ op opeldaie) |

SZOZ 3P 0124243} 3P 8T 3P 'SZ0E/T00 5U 1304 elenag

sosany”|
lepul euiBeq™ |

Wod3aa




61

A

APENDICE B - BENCHMARKING

soliojeioqe| aiqos euifeq

|esale| oededaneu ap nuaw seuady

|lamuodsipul aiis
ojuswepedap op euifed was

eedis ou ouaweliedap op eu|ded

SJBILLIS 53115 SOPEIILOIUS LUBIO) OBN

sasolunrsesaldwy ap euideq

NTASN Bp 345

SOUBJILUIS $BYS SOPEIIUDIUD LWEIO) OBN

|amuodsipu) 23S

sougleIoge|
ap enasal ap euided [soue|nwaoy ap euideq

S3UEJILUIS 5315 SOPEAUDIUA LUBID) OBN

odwal op eyun

sapepiunyode ap ewded

nesd ap ogde|oa ap euiSed ‘apeus op euided

[amuodsipul 3115

opeidajoz op eulded

eedis ou ojuawenedap op euiSed

opides 055230y
23031y ep EuITed (OBSUIINS AP 50SINT L0ILIOISIH

355343141 3P OALOI

onIsod
oagedap
wnuoy
oapedan
ongelan
oageday
wnwoy
onnedan
wnwoy
OALY50¢
wnwo)
oagedap
wnwoy
wnuo)
oapedan
oAljsod
oanedap
NSO

wnuwoy

whwesy
oAlsod
onIsod

whnwey

wnwuay)
oagedapy
onIsod

wnwoy

oagedan

wnwoy

onisod

Fupjewyauag

GEIETNAWIG-Ep-2[30S[3/OpEjSIeIen;6

ﬂﬁm._m____muw._ju_tn. uﬂﬂj T fEa Ty

E[E0[OI[5d/505IN3-50-E03 U0 fOEIENPES

wis

wis

wis

o8N

OEN

wis

wis

wis

wig

OEN

OEN

QEN

wis

wis

OEN

CEN

wig

500nQ
sonng
auo|d
ejwoor
auo|d
ssaudpiop
ejwoof
ejwoor
jednig
ejwoof
auold
ssaudpion
auo|d
ejwoof
ssaudpiop
soinQ
auojd
auojd
ssasdpiopy,
ssaldpiop
ssaudpiop
auo|d

ssaidpiop

auojd
sonng
jedrug

B{Woof

s011n0

ejwoof

sonno

«SND ©

(vdo4n)

YHvd 00 31530 00 1743034 3aYAISYIAINN
(924n) 3aNYYD

WNIdWYD 30 TWH3034 3avaisyd3aniNn
(4SYAINN) 0ISIDNYYHA

0¥5 00 1A 00 1YH3A34 IAYAISHIAIND

(Id4n) IN¥Id 04 1wY3A34 IAVAISHIAINN
(s944n) NS
00 IONYED Ol 00 TwH3a3d IavalsyIAINGD

(N¥4n) 3190N
00 3aNYYS Ol 04 IWH3a34 3avaISHIAINA

(28v4n) 28v 04 Tv¥3a3d 3aVaISYIAINA

(dsadinn)

01NVd OFS 30 Ty¥3a3d IVAISYIAINN
(n4n)

YIONY 14380 30 1WH3034 3aYAISYIAINN
(8y4n) viHve

Y0 OAVINQDIY O THIA34 IAVAISHIAIND
:.‘SuD_ [4N2NIA 3 YHNOHNILINDATD

00 $3TWA 500 TvH3A34 IAVaISYIAIND
(rg¥4n) odIaNyr

30 014 00 T¥HNY 198334 IaYAISYIAINN
(4d4LN) YNYHVd

0a 1vH3aad du_wﬂ._DZUm._. IAVAISHIAIND
(wdS24N) 3DI TV OLYOd 30 300VS

Y0 SYIIN3IID 30 H3A34 IAVAISYIAIND

(134INN) yaNrvL 3 Tv¥3a34 3aVaISYanING

(¥140) SWHAYT 30 TwH3A3d IAVAISEIAIND

(wwan)

OYHNYEYIN 00 Tvd3034 3aVaISHaAINN
{uwasan)

SOTHYD OYS 30 1943034 IaVAISHIAINN

(dv4INN) YdvINY 00 Tv¥3a3d 3aVAISYIAINA

(444N} YINIYHOY 30 TWH3A34 3aVAISYIAINN
{smdn) ns

00 055049 0LV 30 1¥83034 3aYaISYIAINN
(ordiNN) o¥IaNYr 30

01 00 0Q¥L53 04 TYHIA3d IAVAISYIAINA

(1344} S¥LO13d 30 T¥¥3a34 IAVAISHIAINA

(2v4N) 392V 04 1983034 3QVAISYIAINN
{rsan}

134 130 OYOr OYS 30 1¥43034 3avaISHIAINN
(do4n)

013Yd OMNO 30 143034 IAVAISYIAINN
(nv4n)

SYNOZYINY O 1783034 3aVaISYIAINN

{$4n) 3d1DY¥3S 30 TWY¥IA3S IAVAISYININA

(8NN) VIISYHE 30 IAVAISY3IAIND

(Lwan)
055049 0LV 30 1Y43A34 3IAVAISHIAINN

oe3inigsu|

113

62

14

LT

9t

St

4

24

[d4

1z

oz

6L

ar

LT

at

14

L

ET

[48
a8

ot




62

(wdSS34INN) yivd 0T

LS

9s

ss

€5

s

15

1y

ir

av

St

34

4

11

anjuodsipul ay onpeda Ejlwoo JIqTipo edssapIun mmm] - sauy
RALCESIPLE 2 i = =Sk L 31530Ns 31N 04 Y43a34 3AVAISHIAIND
wnwo) oBN ssaidpiopg (vs¥34n) oqiuy-1IN3s
00 TwHNY w4304 3aVAISHININD
sagiunal ap sely ap eujgey onIsod  BESETNAWIGSOTASE/ I IR ST oeN ssaidpion T TG LT Z AT ST (aran)
b ’ YHO4 30 2INr 30 1¥Y¥3034 3avaISYIAINAD
wnuwo) oeN auojd FTTEEAR (1v4n) SYOOYIY 3 w3034 3avaisUanING
Winlics e jednig (3d¥4n) 0INBWYNYId
30 19N TWHAA 34 3IaVaISHIAIND
(o8n4)
an|uodsipul JejiLs 31| oapeda iy E|Wo0 JIO AR Sy
124 PRk S il 3 b2l AANYHD 01 00 TWHIA3H 3AYAISHIAIND
le|napund apels ap euided OMISO oBN ssaudpiop T ANy (dd4n) ¥NVHYd 00 IWH3IA34 I0VAISHIAINN
seossad ap euoSaey oalisod BN jednig (¥84N) ¥IHYE Y0 1943034 3aVAISHIAIND
{254n)
WAL, {17} ssaudpiopn g osjn ] Sam
2 2 5 T T wN VLY VINWS 30 Tv¥3034 3OVaISYIAIND
WnLwoy oBN jednig JIq Sayr MM Sany (s34n)
OLNYS OLI¥|dS3 00 Tw¥3a34 3avaISHIAING
eedis ou oyuawepedap op ewded onnedan wis auojd PR [ UKL L T (944N) va)vdvd YA 1W¥3A34 3aVAISYIAINN
wnwoy OBN ssaldpiopn g RRA] ARy (44n) ISNANIAINTL TYYIA34 IAVAISHIAINA
wnwo) 08BN ssaidpiop, (A4N) wSODIA 30 TwH3034 3aVAISYIAINN
ogle|sida) aiqos euided oALISOY OBN 500100 FEEUSWOUIGTOMRARTSINT  (4INN) YINOGNOY 30 Tw¥3a34 3avaIsHIAINN
EETN T
EININIISIEIUI B 3IGOs eulded onIsod ik o.mom_..: DE_ i = OBN s00N0 (a94n) soavynoa
O31515/5050T0; 10 ipa pajn [E310d, /500y FANYHD ¥a T9¥H3A34 IAVAISHIAIND
(3d4n)
LI Uf5-07 T sd o [eod [+] SO4IN
5 - : 5N = 0INSWYNEId 30 w4334 3AYAISHIAIND
S3JB[ILIS SIS SOPEJIUOIUS LUBID) OBN onpeday - 0BN ssaudpiony SN SO G Bty maia_wxﬁmﬂﬂﬂ
oesemnd (91n4n)
sagielwalg ap eulde, oAlIsod o] so4n 10 Sugny JLsam
T 7k 4 = 2 ki a SIVYIO SYNIW 30 TwH3034 3aVAISYIAINN
sojejuod ap euided seuady ongeday wis s01nQ (¥d4n) yyvd 00 1¥¥3034 30VAISYIAINN
QD[LWIZPEIE 013UAD 0 31qos euideg angisoq wig auojg (14N} SNILNYDOL 00 w8303 3aVaISHIAINN
sojejuod ap eufed seuady oagedapn wis ejwoof (IN4N) OYIININ
OINONYIYL 00 Tw¥3IA34 IAVAISHIAINN
sagdeuiojul seanod wo sadulls eulded oanedan oEN S0AN0 JAGIYI R[S (341} Ydv3D 04 1vYIA34 IAVAISHIAINA
sagiewopul se sepol esed eaun ewdey oapedan 0EN ssaudpiop SR SeEE moﬁw%m.hmqmﬁ_zzﬁ
|euojaezjuefio 3 edisi eaminuisa ap eurded CUNELR oEN SOANQ FAEmyT Ry (94n) SYI0D 30 1¥H¥3A34 IAVAISHIAINA
esinbsad ap sodnid ap eulSed oALsod QBN jednig VdAYd GG WWH3034 uﬂﬂ«h_ﬁhﬂﬂzﬁ
OpEUOIUa 0BU CluswWELEdap op 3)S wnwog OEN auold JITpa ST A Ay S VNN ONA Va TWHIa mn«_o_mxnm.qﬂﬂﬁ
= (ws4n)
JUeAZ|2d SE0IBWIOJU| SEINDY oapgedapy Ju-ap- BUa[EqdIsam-oaJapal]l OBN ssasdpiop, EENY ]

WIHYIN YLNYS 30 TWH303d 3aVaIsd3NMND

w%xmofr._u____..n_.Em._:.B\sf.ﬁmutm




63

J0L ap sesajap sewxoad ap eulfed

eedis ou seydjdwon sagdewiogul Wod ays

|aajuodsipul
054N Op 335 "01Xa3 0HNW WD edun eulded

opNaiod 0anod

0104 2p BP3jED

ESTETIVE]
a2 sougjeIngal soly 'SeIWIPEeIE sEULION 3p seuided

sapdewojul seanod a eaun euldey

ongisod
wnwoy
ongedan
oapedapn

WAWo)

oapedapy

OISO

wnwody

wnwoedy

winwosy

oanedan

wis

wis

ssaudpiop
ssaudpiop,
auo|d
|ednig

sseudpIopy
soanQ

s0InQ

ssasdpop,

e[woor

ejwoor

ssaidpiopy

auold

EL I R R {dSn) 0INvd OWS 30 3avaISYIAINN

(LN4N) SNILNYIOL

00 314ON 00 Tw43d34 IaVaISHIAIND
(WvdQ4n) YaIYNEYd

00 V1130 00 Tw¥3a34 IavaISHIAING
(3dv4n) 02NBWYNYId

30 31538OV 04 TWHIAI4 IAvaISHIAIND

(44n)
FRIps TNy sang
SIOJONOANOY 30 143034 3aValsHIAIND

(f40) |¥0%T 30 TW¥IA3d IAVAISHININA

(1w24n) OyTvLYD 30 Tw¥3IA34 3QVAISYIAIND
(8VTINN) YHITTISYHE-0Y 4y

YINO405MT ¥a IWNOIDYNEILNI
QYIVYOILNI O IAVAISYIAINN

P e OO il
' VINQZWINY ¥a TvHNY T¥¥3Ia3d 3aVaISYIAING

TS SIS i)
YIHVE ¥4 1NS 00 TvHIad34 3Iavalsyeaninn

JAgTpE ey MR [ SaRY (¥24n) 141¥wD 00 T¥H3a34 3avaiSYIAING

TR S 20
' WIHYE ¥d 31530 04 1943034 3avaISHInIND

0L

63

£9

99

S9

€9

9

19

65




64

’

APENDICE C - DEFINICAO DE PUBLICO ALVO

A,

‘oedinjusu| e oyunf so1o8au ap a oyjeqely ap
sapepiunuodo wa waque) sopessaialul ‘N[A4N e 31qos siesad
sapiewloyul @ sodialas wa assalaiul wanssod anb seossad

'SOY|eqE4) SNAS
JeF|NAIp ap BUWLIO) OWOD [E1I04 O Wesn epule sa10ss3jo.d sg
'$3JU0} SENS WO

01211p ‘0B3ININSU] B 81GOS OEIRLLIOJU] BJINW B 0SS30E WSNSS0d

'SOpEZII2I3}

$9J0pPEI0GR|0I NO SOALRIISIUIWIPE S021UIP) ‘S340559401d Waguue)
135 Wwapod sajuepnisa sQ "eLOlSIY ens ep 0anod wWin ‘eINInJisa
eNs ‘9pepISIAAIUN BP OJUSWEUOIIUN) O 31GOS dQuaw|eied
wages el ‘oedinjusu| eu welessaidu) ef anb sajuepnisy

'32313)0 2anb S05|A135 3 SO5INI SO ‘BININIISS

BNS ‘eLIQISIY BNS WAJ3Yuod OBU BpUIE ‘'ojuepiod ‘oeSininsu|

e Wwo3d ojnauja wanssod oeu epule anb ‘osinJ op eyjodsa eu
sepiAjoaud sapdinjysul @ seossad ‘so182|00 ‘soyulsind ‘salel|iwe)
snas ‘apepisianiun eu lessaidul welasap anb saiuepnis3

oe3uIsag

V439 W3 3avaiNNINOD

VNYILNI

3AVAINNINOD 3 SOAILVHLSININGY SOJINDIL ‘S3Y0SSII0Ud

SONY3LNI STLNYANLS3

OSH3IAINN N3S 3 TVIONILOd AT STLNVANLs3

od1iqnd

apeplolid




65

A

APENDICE D - DEFINICAO DE EQUIPE E STAKEHOLDERS

105Ssaj0ld

vl
._Omwwh_.Ohn_
J0ss2j04d
105594044
108534044
105594044
105594014
lossajold

vl
J0ssaj04d
J0Ssajold
J0ssaj04d
105534044
105$9404d
10ss3404d
10ssaj04d

10559044

vl

OJNdUIA

Jg'npa’wirnN@uBues’|aejed
ig'npa’winn@iyandaieaso
Jgnparwimgn@iadiand snolew
ig'npa winjn@Jjoladiew
Jg-npa-wian@sissed)

ig'npa winjn@oy|eAded eue|opJeUOd)|
ig°npa winn@ounueisuod eueniey
1g'npa‘wlain@oulges ezniad
ig'npa‘wian@ojjoposadioad
1g'Npa’ wiAjn@wWioWwe 0IpueAd
Jg'npa;wlan@en|is op|eulia
ig'npa-wlnn@ai|ed

Jg'npa-wlajn@uiaqaelpne|d

lap|oyaels g npa winjn@oesiawey eAyuid
Jg-npa wlajn@zodienbrauljoled

Jq'npa winn@apepuliye|iyie
1g'npa‘winin@ainod-alpue

Jap|oyaye1s 1g°'npawWlAIN @SeAINOIpURSSA|R
1ap|oyayeis iq'npa‘winin@ejineuee

ugues |aejey
Iyong3 ifiay JeasQ

Ij2d|anD oyjeased snIdIUIA SNOJBA
082y e4|9Ji4 024N

SISSY 9p BUI249d euedn

oy|enle) ap eue] opJeuoa
OULUEISUOD) SBPUEBUIDS BUBITE)Y
w0l ewned ap ezniag

ojjopoy oulaA anbliuaH a8loag
WIIIoWY S2213JA SEp OJpueA]
EA|IS EP BSOQJeg Op|eul]

ll2d opJenp3

1149g z4yeag elpne|d

oeJjlpwe] eyaoy eAyui)

SOlUeS Z0JIaNY uljoe)

9pepull] BYI0Y e|lyly

8IA0J) ZINT 21puUy

SpeIpUY SBAIA OIPUBSS3|Y

B|IAY 3P SOJUBS OpueUIa4 UB|Y




APENDICE E - REPOSITORIO COM CODIGO FONTE

Repositorio DecomDSGov no Github. Disponivel em:
https://github.com/Raul772/DecomDSGov
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